OPEN EDUCATIONAL
RESOURCES

<!doctype html>
<html lang="de">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>HTML5 und CSS3</title>
<meta name="author" content="Thomas Maier">
<meta name="date" content="2022-03-15">
<meta name="website" content="www.css4.at">
</head>
<body>
<hi1>Inhalt</h1>
<ul>
<li>Lernhandouts</1li>
<1i>Ubungsblatter</1li>
</ul>

</body>
</html>

HTML




HTML & CSS

von Thomas Maier

www.css4.at | html@css4.at
Copyright: CC Lizenz BY NC SA 2020, Version 2.1

Diese Arbeit wurde mit LibreOffice auf einem Linux Betriebssystem erstellt und entspricht
damit einem Grundsatz der CreativeCommons. Alle Inhalte sind als
OpenEducationalResources gekennzeichnet. Bitte priifen Sie auf https://oer.css4.at ob
eine neuere Version dieses Scriptes vorhanden ist!

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024 [2]



Inhaltsverzaichnis

]I LY i = ] 1 U RS 5
=1 1=T o 1= == 1 T TSP 6
Handouts UNd ASSIGNMENTS..........uuiiiiiiiiiiee e e e st e e e e e e e e e s s s aer e e e eeeaaeeeeeesannsnennnnn 7
HTML GrUNAQEIUSL. .....eeeeeeeeiiie ettt ettt e et e e e e ea ettt e e e e aaeeeeeeeaanseeeaeeanseeeaesannseeeeeaansnnnnnnnnnnes 8
B Fo Y[ =T USRI 9
UDUNGEN BASIS TAGS. .....veveeeeeeieeieeeeeeeteeeeeeteeteeee e eteeteete s etesteeeseasesee s eseaseseeseeteaseeeessateseessennareseeneaneans 10
Basis Elemente (img, @ NFef)........o e e e e e e e aaaaa 11
Ubungen Basis @ Nref, iMQ.........ccooueiieuiieeccceceeeeee ettt 12
Lo Qe =T o PRSP 13
L= L= 1= o T PP TUPPPRTPR 14
UDUNGEN TADEIIEN. ..ottt ettt et e e ae et et e st e e eteseeeese e eee s 15
L Y1 Z= o 11T = o PP SOTUPPPROPPPPPP 16
£S] 4 (=] 0 Y= 1 TR o] o PP 17
= 10 0= o PR URPPPTIN 18
HONE UNA BIeItE..... ..ttt e oo e ettt et e e e e e e e e s s e nnnsreeeeeeaaaaeeeaaaannnnes 19
Ubungen Farben, RAhMEN UNA GIOREN...........ccveveueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeteesesesaeeasesanesteeeenaneas 20
LGRS oI [ 4 1 1= Lo [ PP PPPP 21
S To] T i £= L =Y o R 22
STt a1 1o o Y= o SRR 23
B2 R B L= o] = o] o PSRRI 24
Ubungen Schrift UNA TEXEAEKO. .........veveeeieeceeeeee ettt eaeeae e e ereeeeereeee e 25
F U] o] o1 (8T O PSP PP PP 26
Y 0153 = o T [ 27
Ubungen AUSHChEUNG ADSEANAE. .............oueeieeeeeeeeeeeeeeee ettt et 28
BEST PraCliCe. ... eceiiiiiii ittt e e e e e e e e e bbb et e e e e e e e e et e e e eebna e e e aaaaeaees 29
L [T L (Y o 0 o T OSSP 30
L [T L (Y o 0 o T OSSP 31
L= T @Y7 = T TR 32
UbUNGEN HINLEIGIUNG.......c.eiveeeeeee ettt ee et ee et eae et en e eaneeeseeneneean e e enneneenes 33
Lo TS 1110 a1 T=T U oo SRR 34
display EigensChaft..........oooiiiiie e e e e e e e e e e 35
Ubungen Position UNd DISPIAY............cecveuiieuiiieeeeeeeieeietee ettt ese s e 36
ST ( U103 =T U gV PP 37
(0= | PO PP UTPP PP UOUPPPPPPTRNE 38
PsSeudoKIasSen (BULLONS)..........cii ittt et e e e s et e e e e s nnnenenenee 39
R ToT 0o (o] =TT o T RO PPN 40
(0T Ta o TN oY= U Te (o) P ToT=T=Y o 41
1 = T 1= TP PURPR PR 42
UDUNGEN IFTAMES........ce ettt ettt e e e e e et eae e ae s et eaneae e eeeae s e e e e eneenee 43
PSEUAOBIEMENTE. ...ttt et e e st e e e s s e e e e e aa 44
PSEUAOBIEMENTE. ...ttt et e e s e b et e e s sabr e e e e e e 45

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024 [3]



UDUNGEN AUGIO. ...ttt ettt e et e e e e ae e e e s e eeete s et eseeeeseeneteaneaennennenneneenee 47
RV Lo 1= o T PP PRR 48
(8T Ta o T TRV [=Yo YOO 49
Y1 Yo 1T =1 o} =T T OSSPSR 50
Ubungen MedienabfTagen. .............c.oov ettt 51
(0] )11 4 (=SSP 52
UDUNGEN ODJEKEE. ... ...ttt e ettt e et et e e et eteseeeeeseeseete s enesresee e aneeeeeeennans 53
Y4121,/ T USSR 54
UDUNGEN VIBWPOTL.........veetieetceeeeeee ettt s et s e s et e st ss st esn s ns e e e e e ene 55
BOX BIigensChaften........cooo et e e 56
FOMMUIAIE. ...ttt e e oo e e et b bt ettt e e e e e e e e e e bbb beeeesebaa e e eeaeaeeeee 57
2= 1T T PP PPPPPPPP 58
1] o | PP POPTPR 59
UDUNGEN INDUL. ...ttt e e ae et e et et e e et eaeeeeae s et e s eaean e e ennennenes 60
10T 010 1S 1Y/ 1= o 1P UURTRUUPPPPRIN 61
(0T Ta o T a TN [T o TU L Y =) TR 62
o]0 ¢ =TV T4 o] o PP PP 63
Ubungen FOrMUIAr BUIIONS.............cuiiiiiicecietieeetee ettt ens 64
DIalOgEINGADEN. ... et e e 65
D=1 (oo 1= PP UUPPPPNE 66
AUSWANIBINGADEN........eeiiiiiiiiee et e e e e e e e e e e e et e e e e eaaaaeeeseasaasssaaa s e eeeeaeeeenes 67
Ubungen AUSWANIEINGADEN..............c.cuiiieeiieeeeeeeteee ettt 68
0 1S3 1122 1153 =T o SRS 69
UbUNGEN AUSWANIISIEN. ...ttt ae e en et e e aesn e e e e e neenee 70
FaN o110 F=1 (o] 1= o FO TP PURTTPTR PPN 71
LY 11 g = 1] aT=T o T | PSPPSR 72
ANIMALIONEN 1.ttt et e e e s ab et e e e e a b b e e e e e e nbae e e e s snneeees 73
UbUNGEN ANIMALIONEN. .......oveeeeeeeeeeeee ettt ettt ee et ee et eaeee et e s e esneeeseeneseeneeneenneneenes 74
= 10153 {04 0 01T = o TR 75
0T Ta o T T N =T 0 (oL 111 = PO 76
TransSfOrMIBIEN 1. ettt e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaas 77
1= 57110 O 78
UDUNGEN TIANSIHIONS.........coeiiuieictieceeeceiet ettt ettt s et e et eses e st e st eseeses e s ese e s 79
ORI = 14 = o] 1= o FO PP 80
Loz= [of ) ¥ Ta] a0 VU PR PRPRTPTR 81
o700 01 (= () I8 1 ] ¢ (o T o 82
UDUNGEN CSS FUNKLONEN. ......c..eueiveeeeeteeteeeeee et eeeee ettt ete e aeeaeeae s eneeteetenseseeteeseneeseseeseeneaseaseens 83
FN (g o TU EST=T 1= o] =1 o P UUPTTRR 84
T g F= o =1 = o TP PUERPPPSUUPPRR 85
(0T Ta o T a TN [0 T=To TN Y =T o R 86
Internetquellen UNd ONliNE TOOIS..........cooi i e 87

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024 [4]



EDV Infrastruktur

HTML & CSS ist aul3erst genuigsam, was die Leistung der Hard- und Software betrifft. Im
Grunde reicht ein gangiger PC mit entsprechender Standardperipherie (z. B. Tastatur,
Maus, Bildschirm usw.). Das Betriebssystem spielt nur eine untergeordnete Rolle, da
HTML und CSS plattformunabhangig ist. Ob nun Windows, OSX oder Linux — egal!

Dennoch sind folgende Software-Spezifikationen empfehlenswert:

Texteditor (Kate, Notepad ++)

HTML IDE (MS Visual Code, Atom)

Bildbearbeitungssoftware (Photoshop, Gimp)

samtliche gangige Browser (Chrome, Firefox, Edge usw.)

Audioeditor (Audacity)

Textverarbeitungssoftware (MS Office, OpenOffice)

weitere Tools: Color Picker, ZIP Software, Screenshot-Tools, PDF Viewer
FTP Software (z. B. FileZilla)

Beispiele flr eine Basisinstallation

Microsoft Windows Apple OSX Linux

*  XAMPP (WAMPP) «  XAMPP «  XAMPP

*  Notepad ++ *  TextWrangler * Sublime

* Adobe Dreamweaver * Adobe Dreamweaver e Bluefish

« ATOM « ATOM - ATOM

* Edge, Chrome, Firefox e Safari, Chrome, Firefox ¢ Chrome, Firefox

* MS Office * Apple iWork * LibreOffice

«  MS Access « MS Access e Kexi

*  Color Picker *  Color Picker e KColorChooser

o TZip o TZip e TZip

*  Snipping Tool »  Skitch e Shutter

* Adobe PDF Acrobat * Adobe PDF Acrobat ¢ Adobe Reader

* FileZilla * Filezilla « FileZilla

*  OneNote  Evernote « Evernote

< TeamViewer < TeamViewer e TeamViewer

*  Veyon (iTalc) *  Veyon (iTalc) *  Veyon (iTalc)

*  Gimp bzw. Adobe *  Gimp bzw. Adobe e Gimp
Photoshop Photoshop * Inkscape

e Corel Draw, Adobe e Corel Draw, Adobe * Audacity
lllustrator, Inkscape lllustrator, Inkscape * Oracle VirtualBox

* Audacity * Audacity « SQL Server

*  Oracle VirtualBox e Oracle VirtualBox

e MS SQL Server * SQL Server
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Die Hardware ist definitiv gentigsamer:

m Bei Laptops sollte ein externes Keyboard bereitgestellt werden.

Ebenso eine Maus.

Eine Breitband-Internet-Verbindung.

Ein Netzwerk-Drucker

Blendet Learning

Ein zweiter Monitor ist ein Nice-to-Have, aber nicht zwingend notwendig.

Ein funktionierendes Netzwerk mit Serverseitigen Profilen und Netzlaufwerken.
USB Anschlisse fir die Verwendung von USB-Speicher-Sticks.

Mobile Devices (Smartphone und Tabletts) um die Scripte zu testen

Abbildung: Die Bannernavigation von www.css4.at

Auf der Lernplattform www.css4.at befin-
det sich links oben ein Suchfeld. Uber die-
ses kann man nach notwendigen Dateien,
Suchbegriffen und Refcodes suchen.

Auf der Startseite befindet sich der Lern-
bereich als dunkelblauer Kasten. Dort fin-
det man unter Web Development einen
Link zur Lernplattform: HTML und CSS.

L css

€5 C 0 & cuiomodTLCs

HTML und CSS

1.1 - HTML Grundgeriist

Hilfreiche Links

2.1 - Basis Tags = U 2.1 - Basis Tags =
2.2 - Basis a href, img = U 2.2 - Basis a href, img =

2.3 - Best Practice =

3.1 - Tabellen = U 3.1- Tabellen LS

3.2 - HTML validieren =

4.1 - style, span, color L)

Tabellenkalkulation mit Excel
Web Development
HTMLS und CSS3

Mit Lernhandouts und Ubungsbeispielen

JavaScript

Mit Lernhandouts und Ubungsbeispielen

PHP und MySQL

Mit Lernhandouts und Ubungsbeispielen

Case Study skyline

Case Study einer kleinen Fluglinie fiir den Unterrichtsgegenstand
—  Webdevelopment.
Technologien: HTML, CSS, JavaScript, PHP und MySQL

® ® @@

|

Abbildung: Im Lernbereich

Die Lernplattform fir HTML und CSS er-
laubt zu jeder Einheit die Downloads der
Lern- und Ubungshandouts und der bend-
tigten Dateien fur die Ubungsbeispiele.

Zusatzlich findet man auf der Lernplatt-
form noch hilfreiche Links zum Unterricht.
In der linken Spalte findet man die Lern-
handouts und korrespondierend rechts die
dazu passenden Ubungshandouts.
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Handouts und Assignments

Die Handouts sind in Einheiten gegliedert. Jede Einheit beschreibt einen Themenkomplex
aus dem jeweiligen Bezugssystem. Alle Handouts wurden nach dem Prinzip des "One-Pa-
ge-Management" erstellt und kdnnen auch als Kopiervorlage genutzt werden. Die Hand-
outs wurden mit Screenshots bebildert.

Die Symbole auf den Handouts sollen den Schuler_innen eine Ordnung im Lernprozess
vermitteln.

<&a Ubungsbeispiel
<3 Information und Hervorhebung

&3 Nachschlagen und Bibliothek

EE@E

<43 Tools und Werkzeuge

{3 Notizen und Anmerkungen

Dieses One-Page-Management wurde der Wirtschaft entnommen. Es ist eine Methode
um Fihrungspersoénlichkeiten einen raschen Uberblick (iber die aktuellen Fakten zu ge-
ben. Rasch und Einfach — was nun also fir Manager von grof3en Betrieben stimmig ist,
sollte fur den Schuler bzw. die Schulerin genauso gelten. Ein neues Thema — ein neues
Blatt Papier.

Thema Ref-Code

AV

mgm - HCLO081
Positionierung Beispiel_Pos.html

7

Dateien

Kapitelnummer

Uber die Kapitelnummer werden Themenbereiche gegliedert. Ubungsblatter haben zu-
satzlich noch ein "U" bei der Kapitelnummer. Der Ref-Code identifiziert ein Handout ein-
deutig und kann im Suchfeld von www.css4.at abgerufen werden. Dateien, die fur das
Thema notwendig sind, findet man als rechts, unter dem Ref-Code. Die Dateien kdnnen
von www.css4.at herunter geladen werden! In dieser Arbeit folgt immer zuerst die didakti-
sche Konzeption (Feinzielen und Anmerkungen) und im Anschluss daran das Schuler_in-
nen Handout bzw. Ubungsblatt.
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“ HTML Grundgeriist HeLon

Ein HTML-Tag beginnt mit einem Start-Tag und endet mit einem End-Tag.
Dazwischen ist der zu formatierende Bereich (z. B. Text).

<body> ist der Inhalt der Website, der dann im Browser angezeigt wird.

Das Grundkonstrukt jeder HTML-Seite beginnt mit einem <html> Tag. Darin befindet
sich der <head> und der <body>. Im <head> stehen Metadaten wie z. B. der Titel. Im

<!doctype html>
<html lang="de">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titel der Webseite</title>
<meta name="author" content="John Doe">
<meta name="date" content="2022-04-20">
</head>
<body>
Hier ist der sichtbare Teil der Website!
</body>
</html>

i i <!doctype html>
Uﬂu L= Definiert den Code als HTML Seite

<html lang="de">

.= HTML-Starttag mit einem Hinweis auf die Sprache. z. B. de fiir Deutsch

<meta charset="utf-8">

.= UTF8 Zeichenkodierung mit deutschen Sonderzeichen (&, 6, B usw.)

<title>Titel der Webseite</title>
L= Der Titel der Webseite

<meta name="date" content="2022-04-20">
.= Ein Metatag beschreibt das Dokument. z. B. das Erstelldatum

Speichern unter ...

HTML Dateien haben die Extension (Dateierweiterung) * .htm bzw. * .html

Die index.html wird angezeigt, wenn man im Browser die URL eines
Ordners eingibt — z. B: www. johndoe.com/projekte

’E ] Ubung A: Das HTML Grundkonstrukt
O Starte einen Webeditor (Notepad ++, Dreamweaver, Atom odgl.)
O Erstelle ein HTML Grundgerust
U Trage deinen Namen als Autor ein
U Speichere es als vorlage.html ab

@ Wir arbeiten in Zukunft immer mit der vorlage.html — speichere sie also so

ab, dass du immer Zugriff darauf hast (USB-Stick, Cloud, Netzlaufwerk).

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024
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HCL021

Es folgen die gelédufigsten HTML-Elemente. Nicht vergessen: Jeder Tag muss
geschlossen werden! Ausnahmen bilden die Standalone-Tags (z. B. <br> oder <hr>).

<h1> Uberschrift der 1. Ordnung </h1>
<h6> Uberschrift der 6. Ordnung </hé>

<br>
<hr>

«— eine Zeilenschaltung
«— horizontale Linie

<p> Absatz </p>

<i> kursive Schrift </i>
<b> Fettschrift </b>
<sub> tiefgestellt </sub>
<sup> hochgestellt </sup>
<s> durchgestrichen </s>

Tags kdnnen auch verschachtelt werden.

<p>Das hier ist <id>besonders
Wichtig</i> und <b>muss
hervorgehoben</b> werden!</p>

Im Browser wird folgendes dargestellt:
Das hier ist besonders Wichtig und muss
hervorgehoben werden!

Nicht nummerierte Liste
(unordered list)

Beispiel:
o HTML lernen
o HTML anwenden
o CSSlernen

Nummerierte Liste
(ordered list)

Beispiel:
1 Handout lesen

2 Im Internet suchen
3 Fragen stellen

<ul>
<1i>HTML lernen</1li>
<1li>HTML anwenden</1li>
<1i>CSS lernen</1li>
</ul>

<ol>
<li>Handout lesen</1li>
<1li>Im Internet suchen</1li>
<li>Fragen stellen</1li>
</ol>

<ul> <« ist das Elternelement
<1i> « ist das Kindelement

<1i> — bedeutet List-ltem

<ul type="circle">
Aufzahlung mit nicht ausgefullten Kreisen

<ul type="square">
Aufzahlung mit Rechtecken

Achtung: Das Type-Attribut im <ul> Tag wird unter
HTML5 nicht mehr unterstitzt. Die meisten Browser
zeigen es aber trotzdem an.

<ol type="I">

Nummerierte Liste mit ROmischen
Zeichen.

Weitere Werte fur das type-Attribut:

1 ... Arabische Zahlen
A ... GroRbuchstaben
a ... Kleinbuchstaben
i ... kleine Rémische Zeichen

<ol start="3">
Startet die nummerierte Liste mit 3.

<ol reversed>
Die Reihenfolge wird umgedreht!

B

Bei type="" im <ul> oder <ol> Tag handelt es sich um ein Attribut. Attribute
bestimmen im HTML-Element zusatzliche Eigenschaften/Informationen. Sie stehen

immer im Starttag und werden in der Regel als Name = "Value" verwendet.
(Name ist die Bezeichnung des Attributs, Value ist der Wert)

i

Web-Tipp: Der HTML Validator vom W3C
http://validator.w3.org < den eigenen HTML Code auf Fehler Uberprifen

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024
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. ) HCU021
m Ubungen Basis Tags LW_Salzburg_2013.txt

° Ubung A: TXT in HTML
| 5 l Offne die Datei LW_Salzburg_2013.txt‘ mit einem Texteditor und
speichere diese als ,LTW_Salzburg_2013.html* ab.

U Fidge um den Text das HTML-Grundkonstrukt ein.
<!doctype html>
<html lang="de">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Landtagswahl Salzburg 2013</title>
<meta name="autor" content="Vorname Nachname'>
<meta name="date" content="3jjjj-mm-tt">
</head>
<body>
{Der Inhalt von LW_Salzburg 2013.txt}
</body>
</html>

(M

Weise den Uberschriften die passenden Tags zu. <h1> bis <h3>

U

Verteile <p> Tags im Text um Absatze zu bestimmen.

O Die Aufzahlung mit den Parteien soll als "nicht nummerierte Liste"
(unordered list) dargestellt werden. <ul> und <1i>

Folgende Parteien traten zur Wahl an:

» BZO - Biindnis Zukunft Osterreich

= FPO - Freiheitliche Partei

= Griinen - Die Alternativen

» KPO - Kommunistische Partei Osterreich
» OVP - Osterreichische Volkspartei

= PIRAT - Piratenpartei

» SPO - Sozialdemokraten

= TS - Team Stronach

U Die Liste mit den Verteilungen der Sitze soll als "nummerierte Liste" (ordered
list) dargestellt werden! <o1>und <1i>

Verteilung der Sitze

Nach der Wahl wurden die Sitze im Landtag wie folgt verteilt:

1. OVP - 11 Sitze (Schwarz)
2. SPO - 9 Sitze (Rot)

3. Griine - 7 Sitze (Griin)

4. FPO - 6 Sitze (Blau)

5.

QO Alle Vor- und Nachnamen in dem Text sollen kursiv
dargestellt werden. <i>

U Das Wort "Salzburg" soll immer fett geschrieben werden. <b>
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Basis Elemente (img, a href) HCL022

Hyperlinks

HTML <a href="" target="" > .. </a>

<a href="https://www.google.at" target=" blank">Google Suche</a>

EBE Hyperlinks sind Querverweise zu anderen Webseiten oder Dateien.

href="" Innerhalb der Anflihrungszeichen wird der Verweis eingetragen.
Ein absoluter Link ist ein Hyperlink zu einer fixen Adresse
z.B. "https://www.google.at"
Der relativer Link verweist abhangig vom Speicherort
z.B.:"../html/grundbegriff.html"

"mailto: john@google.at" < mit E-Mail-Client 6ffnen
"skype: johndoe90" < fur Skype
"tel:+4301511452" € fur Telefonnummern

target="" Legt das Zielfenster fir die Verweise fest.
_self offnet im aktuellen Fenster (Standardwert)
_blank offnet in neuem Fenster.
_parent Elternfenster
_top oberstes Fenster

Bilder
HTML <img src="" alt="" title="" height="" width="">
i <img src="../pix/bild.png" alt="Ein Logo" height="200">
Eﬂm Bilder werden mit dem <img> Tag eingefligt. Es handelt sich dabei um ein
O Standalone-Tag ohne Elementinhalt und ohne End-Tag!
sre="" Verweis auf den Speicherort des Bildes.
(relativ oder absolut)
alt="" Beschriftung des Bildes.
title="" Zeigt einen Tooltip, wenn man mit der Maus daruber fahrt.
height="" Ho0he des Bildes (in Pixel) ohne einer Angabe wird die OriginalhGhe

des Bildes verwendet.

width="" Breite des Bildes (in Pixel) ohne einer Angabe wird die Originalbreite
des Bildes verwendet.

Ein Hyperlink kann auch auf ein Bild gelegt werden:
@ <a href="https://www.google.at" >
<img src="logo.png" alt="Logo">
</a>

Die wichtigsten Bildtypen im Web sind: * .gif, *.png, *.jpg, *.svg
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m Ubungen Basis a href, img
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HCU022

Ubung A: Ein Inhaltsverzeichnis

Erstelle das HTML-Grundgerust mit deinem
Namen und dem aktuellen Datum.

Der Titel ist Inhaltsverzeichnis.

Schreibe ein Inhaltsverzeichnis!

(wie neben dargestellt).

Die Listen mussen verschachtelt sein!

Du bendtigst folgende Tags: <h1l>, <ol>,
<ul>, <1i>, <b>, <s>, <br>

Als HTML-Dokument speichern!

Ubung B: Top-Ten Websites

Erstelle das HTML-Grundgerist mit deinem
Namen und dem aktuellen Datum.

Der Titel ist Top-Ten.

Schreibe eine "Top-Ten Liste" von beliebten
Webseiten (wie neben dargestellt).
Verwende hier Hyperlinks zu den Webseiten!
Vollende die Liste bis Platz 1 mit deinen
Lieblingsseiten im Netz!

Du bendtigst folgende Tags: <h1>, <ol>,
<1li>, <a href>, <s>, <br>

Als HTML-Dokument speichern!

Ubung C: Suchmaschinen

Inhaltsverzeichnis

I. Einleitung

Einige Worte zur Begriiung

II. Projektbeschreibung

Ein kurzes Abstract iiber das Projekt

III. Projektplanung
a. Ziele setzen
b. Soll-Ist-Vergleich
c. Ziele tiberpriifen
IV. Realisierung
Das Projekt wird ausgefiihrt
V. Checkliste
= Kopieren
= Verteilen
= Erkiciren
= Abhacken
VI Risikemanagment

10. Selfhtml.org

Top-Ten Websites

9. HTML Code validieren

8. Google Suche
7. Facebook
6. ..

Erstelle das HTML-Grundgerust mit deinem Namen und dem aktuellen

Datum. Der Titel ist Suchmaschinen.

Suche im Internet nach den Logos von mind. vier Suchmaschinen.
Die Logos sollen nebeneinander dargestellt werden (siehe unten).
Mit einem Klick auf das Logo soll sich die jeweilige Suchmaschine in

einem neuen Browserfenster offnen.

Du bendtigst folgende Tags: <img>, <a href>

Als HTML-Dokument speichern!
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- HCLO023
m Best Practice

Dem Browser ist es relativ egal wie man den Code strukturiert. Zeilen- und Absatz-
schaltungen werden im Browser nicht dargestellt — dafiir verwendet man <br> oder
<p>. Man kann theoretisch auch eine Website in nur einer Zeile schreiben:

<body><div>Aufzihlung<ul><1li>Punkt 1</1i><1i>Punkt 2</1i></ul></div></body>

Um nun aber den Code fiir den Menschen lesbarer zu machen, riickt man die
Child-Elemente (Kindelemente) mit Leerzeichen ein:

<body> < Parent (Elternelement)
<div>Aufzdhlung < First Child (Kindelement) von <body>
<ul> < Child von <div>, Parent von <1i>, Sibling von <p>

<li>Punkt 1</1i> <& Child von <ul>
<li>Punkt 2</1i>

</ul>
<p>Etwas Text</p> < Second Child von <div>, Sibling (Geschwister) von <ul>
</div>
</body>
@ Der <div> Tag ist ein Container Element! (engl. division < Bereich).

Besondere Zeichen

Wenn man im Text Zeichen verwenden méchte, die in HTML eine Bedeutung haben
(<, >, &, "), dann verendet man HTML-eigene Zeichen. Beispiele daftir sind:

< 6ffnende Spitze Klammer (lower than)................. &lt;

E[:]El > schlieBende Spitze Klammer (greater than)........... &gt ;
& o Kaufménnisches Und (Ampersand).............. &amp ;
LS Anflihrungszeichen oben.................c.cco. &quot;
______________ geschilitztes Leerzeichen (non-breaking space).........&nbsp ;

@ Ein umfangreiche Zeichenreferenz findet man bei selfthml.org
https://wiki.selfhtml.org/wiki/Zeichenreferenz

HTML Kommentare

Der Browser ignoriert Kommentare und stellt diese auch nicht dar. Sie dienen dem Au-
tor um innerhalb des Codes Anmerkungen zu platzieren oder Codeteile auszukommen-
tieren. Eingeleitet wird ein Kommentar mit <! -- dann folgt der Kommentartext.
Abgeschlossen wird es mit -->

<!-- einzeiliger Kommentar -->

<p>viel Text</p>

<!'-- und das ist ein mehrzeiliger Kommentar zu dem Text mit <p>...</p>
Letzte Zeile des Kommentars -->
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“ Tabellen Testtabelle.html

Man verwendet zur Ubersichtlichen Darstellung von Daten Tabellen. Diese sind in Zei-
len (waagerecht) und Spalten (senkrecht) gegliedert. Am Schnittpunkt einer Zeile und
einer Spalte ist eine Zelle. HTML-Tabellen werden nur verwendet, um tabellarische Da-
ten darzustellen, nicht, um das Layout einer Website zu gestalten.

<table>
<thead>
<tr>| <th> </th> | <th> </th> | <th> </th> |</tr>
</thead>
<tbody>
<tr> <td> </td> <td> </td> <td> </td> </tr>
<tr> <td> </td> <td> </td> <td> </td> </tr>
</tbody>
</table>

[i[ H <table> |eijtet eine Tabelle ein

<thead> Der Tabellenkopf ist fir eine bessere Gliederung angedacht.
Der Tag wird fur die Beschriftung einer Tabelle verwendet und
ist fur die Darstellung nicht zwingend notwendig.

<tbody> Der Tabellenkorper ist ebenfalls fir eine bessere Gliederung der
Inhalte und kann genauso wie der <thead> weggelassen

werden.
<tr> leitet eine Tabellenzeile ein (tr = table row = Tabellenzeile)
<th> eine Zelle im Tabellenkopf (th = table header)
<td> eine normale Datenzelle (td = table data)
@ Damit unsere Tabellen sichtbar werden, schreiben wir in den <table> Tag das
Attribut border="2". Achtung: Diese Vorgehensweise ist in HTMLS5 obsolet da

Rahmen mit CSS definiert werden miissen!

Die Zellen lassen sich selbstverstandlich auch verbinden. Dies wird mit den Attributen
colspan bzw. rowspan im <td> Tag umgesetzt.

<td colspan="3"> colspan (Spalte Uberspannen) erlaubt eine Tabellenzelle nach
rechts Uber mehrere Spalten auszudehnen (hier Uber 3 Zellen)

<td rowspan="2"> rowspan (Zeile Uberspannen) verbindet Tabellenzellen Gber
mehrere Zeilen (hier Uber 2 Zellen)

<table border="2">

<tr> || <td> </td> <td> </td> || <td> </td> || <td> </td> ||</tr>
<tr> || <td> </td> <td colspan="3"> </td> </tr>
<tr>||<td rowspan="2"> </td> <td> </td> ||<td> </td> ||<td> </td> </tr>
<tr> <td> </td> || <td> </td> || <td> </td> ||</tr>

</table>
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Ubungen Tabellen

E ttl Ubung A: Stundenplan
- m Erstelle mit dem <table> Element deinen Stundenplan.

m Im Tabellenkopf sind folgende Beschriftungen anzufihren:
[ Stunde | von | bis | Montag | Dienstag | Mittwoch | Donnerstag | Freitag | Samstagj
m Andere die Unterrichtszeiten (wenn nétig) und verbinde die Zellen fiir die
Pausen mit colspan

m Trage deine Unterrichtsfacher in die freien Zellen ein.

Stunde || von || bis || Montag || Dienstag || Mittwoch || Donnerstag | Freitag|| Samstag

1. 0743 |[pgds

e

2. 0833 0973

0927 || 0940|| Pause (15 Minuten)

3. 0940 1030

4. 10301120

1120 {1 113° || Pause (10 Minuten)

3. 1130 220

6. 12201310

13101313 || Pause (5 Minuten)

7. 1313 1403

8. 14931433

14331593 || Pause (10 Minuten)
9. 1503 115% %—-
10. 15516

-..1,,\ 1643 (1733 //

E Ubung B: Lindervergleich

O Erstelle mit dem <table> Element einen Landervergleich (Schweiz,
Osterreich, Deutschland) wie unten dargestellt.

O Durch einen Klick auf die Landesflagge soll sich die jeweilige Wikipedia-
Seite zum passenden Land o6ffnen.

U Fulge noch ein weiteres Land deiner Wahl dazu!

Land Osterreich Deutschland
Amtssprache Deutsch Deutsch
Hauptstadt Wien Berlin

Flache 83 878 km? 357 385 km?
Emwohner 8.7 Mio 82.5 Mio
Staatsform foderale Republik Bundesrepublik Bundesrepublik
Wiahrung Schweizer Franken Euro Euro
Internet-TLD ch, swiss .at de
Telefon-Vorwahl +41 +43 +49
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HTML validieren

HTML Code wird in der Regel von einem Browser interpretiert. Jeder Browser hat seine
Eigenheiten — Firefox ist nicht Chrome — Chrome ist nicht Edge usw. Manche Elemente
oder Attribute gibt es nur fiir bestimmte Browser. Wir wollen aber fiir alle schreiben. Wie
kénnen wir nun sicher sein, das unser Code richtig ist? Dafiir gibt es das W3C. Das
W3C Konsortium entwickelt Standards und Richtlinien fiir das Web.

Die meisten Browser-Entwickler halten sich an diese Richtlinien.

Wie kénnen wir nun aber -
sicher sein, dass unser . -
Code richtig ist?

C | @& Sicher | https//validator.w3.org/#validate_by_input *| 8

Markup Validation Service
Daf[jr hat daS W3C auf Check the markup (HTML, XHTML, ) of Web documents
Se| ner WebS|te e|n Validate by URI Validate by File Upload Validate by Direct Input
Markup Validation Validate by direct input

Enter the Markup to validate:

Service (Prufungsdienst,
Validator) eingerichtet.

Auf www.w3.org findet 4
man auch weitere  More Options

Prifdienste wie z. B. fur
CSS oder einen Link

Checke r. This validator checks the markup validity of Web documents in HTML, XHTML, SM|
. specific content such as RSS/Atom feeds or CSS siylesheets, MobileOK ¢

Der HTML- Valldator validators and tools available. As an altemnative you can also try o

bietet drei Moglichkeiten e—

Check

an um den HTML Code
zu Gberpriifen. https://validator.w3.org
Validate by URI.................... Man gibt die Adresse zu einem Online Dokument an.

5 Validate by File Upload....... Hier ladet man das HTML Dokument hoch.
Validate by Direct Input...... Man kopiert den HTML Code ins Textfeld.

Nach einem Klick auf Check wird der Code liberpriift und man
bekommt einen umfangreichen Bericht.

Document checking completed.

|

(  check

1. Error Endtag h2 seen, but there were open elements.

) ] Source
From line 10, column 27; to line 10, column 31
ein Stelle</h2»><</bod 1. <!doctype html»<
""" 2. <html lang="de">»+
3. <head»=
4. <meta charset="utf-8"»=
5. <title>Ubungen 4.3¢/title»<
6. <meta nama="author"” content="Thomas Maier"»<
@ Error bedeutet Fehler und muss 7. <meta name="date" content="2018-84-26"3<
8. </head»=
1 Toll ! 9. <body>=
Unbedlngt kornglert Werden' 10. <hl»Fiuhrerschein Stelle</h2><
11. </body><
12, </html>

E I Ubung A: HTML Code validieren

Q Uberpriife den HTML Code von der

Ubung 2.2 A: Ein Inhaltsverzeichnis.
Q Tipp: Jeder Browser kann den Quelltext anzeigen.
U Erstelle einen Screenshot vom Prifergebnis.
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style, span, color

Bislang hatten unsere HTML Seiten nur das Standard Erscheinungsbild des Browsers.
Um nun einem Element ein besonderes Design zu verleihen, verwendet man das
style Attribut. Das style Afttribut gilt flir nahezu alle HTML Tags und hat folgende
Schreibweise:

CSS Styles

HTML <tagname style="property: value;">

EHE property ist der CSS-Befehl (Eigenschaft), value ist der Wert. Wichtig ist das
o Semikolon (;) am Ende jeder CSS Anweisung. Im folgenden Beispiel wird die
Schriftfarbe des Textes eines <p> Tags auf die Schriftfarbe rot gesetzt.

CSS color: [Wert];

<p style="color: red;">Die Schrift ist jetzt rot</p>

Man kann auch mehrere CSS Anweisungen (Stile) mit dem style Attribut zuweisen.

CSS background-color: [Wert]; < Hintergrundfarbe (siehe Farben unten)

<p style="color: white; background-color: blue;">
Der Schnee ist weiB und der Himmel ist blau.</p>

HTML <span> ... </span>

EHE Wenn man nur ein Wort oder eine Textstelle auszeichnen mochte, benutzt man das
. <span> Element (span = engl. Giberspannen). Der <span> Tag alleine bewirkt
nichts — erst in Kombination mit CSS erflillt er eine Aufgabe!

<h1>Die Lehre von <span style="color: green;">Energie</span> und
<span style="color: red;">Wirme</span></hl>

Farben
CSS color: [Wert];
IEI IE Um den WERT (value) flr Farben festzulegen, gibt es 3 wichtige Mdglichkeiten:
1. Farbname Die Namen werden in Englisch color: DeepSkyBlue;
ausgeschrieben
2. RGB RGB (Rot, Griin, Blau) ist das color: rgb(0, 191, 255);

Standard Farbmodell fir
Bildschirme. Die einzelnen
Werte reichen von 0 bis 255.

3. HEX Hier werden die RGB Werte color: #00bfff;
Hexadezimal dargestellt.

@ Weitere Farbmodelle sind HSL, HWB und CMYK. CMYK (Cyan, Magenta, Yellow
und Schwarz) ist ein Farbmodell fiir den Druck.
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Mit der border Eigenschaft (CSS) kann man den Rahmen um ein Element bestimmen.
border hat drei Werte: Rahmendicke, Rahmentyp und Rahmenfarbe!
Zwischen den Werten wird ein Leerzeichen gesetzt. Am Ende ein Semikolon (;).

CSS border: [dicke] [typ] [farbe];
Iii ‘E [dicke] Die Rahmendicke kann in Pixel angegeben werden (z. B: 5px) bzw. thin
(diinn) medium (mittel) oder thick (dick). Die Rahmendicke alleine reicht noch

nicht fiir eine Darstellung — es muss der Rahmentyp angegeben werden!

[typ] Folgende Rahmentypen kennt CSS:

solid. ... fester Rahmen, ohne besondere Erscheinung
dotted ... gepunkteter Rahmen

groove

ridge o

ey simuliert einen 3D Effekt!

outset

double ... doppelter Rahmen

dashed ... gestrichelter Rahmen

Das Beispiel erzeugt einen doppelten Rahmen mit einer Rahmendicke von
8 Pixel um das <h1> Element.

<hl style="border: 8px double;">Kapitel 16 ..</hl>

Iii ‘E [farbe] Nun kann man die Eigenschaft noch um einen Farbwert (siehe 4.1)
ergénzen. (#00£ st der Hex-Wert fiir Blau).

<hl style="border: 10px dotted #00f;">Deutsche Automarken</hl>

Iil li Man kann auch einzelne Rahmen bestimmen:

border-top fiir den oberen Rahmen. border-bottom fiir den unteren
Rahmen. border-1eft fiir den linken und border-right fiir den rechten

Rahmen.

<p style="border-bottom: 5px solid red;">Unser Jahrbuch</p>

Abgerundete Ecken

CSS border-radius: [li-oben] [re-oben] [re-unten] [li-unten];

Ii’ IE Der Wert wird in Pixel angegeben. Gibt man nur einen Wert an, dann werden alle
vier Recken gleichmé&RBig abgerundet. Die Ecken werden im Uhrzeigersinn
definiert.

<h2 style="border: 10px solid rgb(255,126,0);
border-radius: 25px Opx 25px Opx;
background-color: blue;
color: white;">... in einem fernem Land <br>
. vor gar nicht allzu langer Zeit!</h2>
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n Héhe und Breite HeLoss

Die CSS Eigenschaften height (H6he) und width (Breite) bestimmen die GréBenan-
gaben eines HTML Elements.

CSS height: [Wert]; width: [Wert]:;

i’ IE [Wert] Fur die GréRenangaben gibt es in CSS eine breite Palette an
Madglichkeiten. Wir unterscheiden zwischen absoluten und relativen
Langenmalien.

Absolute LdangenmalBe sind fixe Grél3e und &ndern sich in der Regel nicht!
pPx Pixel Bildpunkte des Screens (Bildschirm, Smartphone udgl.)
cm Zentimeter Entspricht ca. 37,8 Pixel
mm Millimeter  Entspricht ca. 3,78 Pixel, bzw. 0,1 cm
in Zoll Ein Zoll sind 2,54 cm oder 96 Pixel
pt Punkt Werden flr Schriftgréen verwendet.

1 pt entspricht ca. 1,33 Pixel

<p style="background-color: blue; width: 4cm;">&nbsp;</p>
<p style="background-color: red; width: 400px;">&nbsp;</p>

Euﬂ Relative Ldngenmalle beziehen sich auf die GréRRe eines Elements (meist
dem Elternelement). Wird die Gré3e veréndert — z. B. Browserfenster
verkleinern/vergréf3ern, dann veréndert sich auch die Gré3e des Kind Elements —
und zwar relativ.
% Prozent % z. B. width: 50%;
em em Vertikale GroRRe einer Schrift. Praktisch fur Schriftarten.
rem Wurzel-Em Relativ zum Wurzelelement (<html>).

vw Viewport-Breite entspricht dem 100. Teil des Anzeigebereichs.
vh Viewport-Héhe entspricht dem 100. Teil der H6he des Anzeigebereichs.
height: 25vh; hat ¥4 der Hohe des Screens.

<div style="border: 5px solid; height: 50vh;">&nbsp;</div>

Das Beispiel oben zeigt das Container-Element <div> mit der halben Hoéhe des Browser-
Fensters an. Verandert sich die Browsergrof3e (nicht jeder Browser wird in Vollbild
gestartet), dann verandert sich auch die Hohe des <div> Elements.

Relative GroRen haben das Problem, dass sie entweder zu grof3 oder zu klein sind wenn
sich die BezugsgroRRe verandert. Dafir gibt es die Eigenschaften:

CSS max-height: [Wert]; max-width: [Wert];
i’ IE Sie beschreiben die maximale Breite oder Hohe. z. B. eine relative Breite von 50%
endet bei 300 Pixel, wenn man max-width: 300px; definiert hat.

min-width und min-height geben jene Gréfen an, die auf jeden Fall
dargestellt werden sollen. Dieses Minimum darf nicht unterschritten werden!

<div style="background-color: green;
width: 50%;
min-width: 200px;">&nbsp;</div>
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m Ubungen Farben, Rahmen und Gréien '

N

N

N

Bestellung absenden | § Bestellung abbrechen l Bestellung neu erstellen ]

N

Ubung A: Loveparade

Q Erstelle nur mit HTML und CSS (style="" Attribut) einen
Loveparade-Schriftzug wie unten dargestellit.

Bilddateien sind nicht erwinscht!
Verwende nur ein einziges <h1> Element.

Jeder Buchstabe hat eine eigene Hintergrundfarbe.

OO0 000

TIPP: Verwende <span> Tags!

Farbname |R| G| B| HEX |

Ubung B: Farbtabelle Gold Py —
Q Erstelle nur mit HTML und CSS eine Gf’lbgfﬁn 154 205 50 #9aCd32
Farbtabelle. Tiirkis
Blaugriin

O Ermittle die RGB und HEX Werte der Himmelblau
fehlenden Farben und trage Sie in die Magenta
Tabelle ein!

(Tarkis, Blaugrun, Himmelblau, Magenta)

Ubung C: Einfache Buttons

U Designe drei unterschiedliche Button!
U FREIES Design

(alles ist erlaubt, solange es nur in HTML und CSS ist, keine Bilder)
U Die Buttons haben noch keine Funktion — noch nicht!

Ubung D: Eine Ampel

O Erstelle nur mit HTML und CSS eine Verkehrsampel.

O Die GrofRRe der Ampel wird durch die Breite des Browsers
bestimmt.
(z. B. wird der Browser in der Breite grof3er, dann soll die
Ampel auch groRer werden — sie skaliert).

U TIPP: Verwende border-radius und relative
GroRenangaben!
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“ CSS im Head HELOS!

Bisher haben wir unsere CSS Anweisungen direkt in das HTML Element geschrieben. Prakti-
scher ist es jedoch, die CSS Anweisungen innerhalb des <head> Tags zu schreiben. Dafiir 6ff-

net man mit <style> und schliel§t dann mit </style>. Fiir die Zuweisung der CSS Stile gibt
es drei Méglichkeiten (drei Selektoren: Typ, ID und Klasse).

<head>
<style>
hl {border-bottom: thin solid black;}
#hauptinhalt {background-color:#CFD5EB; color:#00C;}
.wichtig {color:red;}
</style>
</head>

1. Typselektor: Ein HTML Element Uberschreiben

Man definiert fiir einen Tag ein neues Aussehen. Jedes mal wenn dieser Tag dann im
HTML-Dokument verwendet wird, erhélt er das Aussehen aus dem <style> im <head>.

CSS TAG {CSS-Anweisungen;}

CSS im <head><style> ... </style></head>:
h2 {color:red;}

HTML im <body> ... </body>:
<h2>Empfehlungen</h2>

2. ID-Selektor: Eine ID festlegen fur ein einziges Element

Eine ID (ldentifikation) gilt nur fiir ein einziges HTML Element. Im gesamten Code darf die ID
nur einmal vorkommen. Im CSS schreibt man eine Raute (#) vor dem Namen.
Ins HTML Element schreibt man das Attribut id=" "

CSS #ID {CSS-Anweisungen;}

CSS im <head><style> ... </style></head>:
#haupt {background-color:blue;}

HTML im <body> ... </body>:
<p id="haupt">Empfehlungen</p>

3. Klassenselektor: Eine Klasse definieren fur mehrere Elemente

Mit einer Klasse kann man beliebig viele Elemente ansprechen. Eine Klasse kann auch auf un-
terschiedliche Tags angewandt werden. Im CSS schreibt man einen Punkt vor den
Klassennamen. Ins HTML Element schreibt man das Attribut class=" "

CSS .CLASS {CSS-Anweisungen;}

CSS im <head><style> ... </style></head>:
.srl {color:red;}

HTML im <body> ... </body>:
<hl class="srl">Vorlagen</hl>

<span class="srl1">WICHTIG</span>
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m Schriftarten HCLO052

Um eine Schriftart fiir ein Element zu bestimmen, verwenden wir font-£family. Der
Browser greift auf die installierten Schriftarten des Empfanger-System zu. Da es sein
kann, dass der Endbenutzer nicht jede Schriftart installiert hat, geben wir mehrere
Schriftarten als Wert mit. Zusétzlich noch eine Generische Schriftart (allgemeine
Schriftfamilie). Die Schriftnamen werden durch einen Beistrich getrennt. Wie bei allen
anderen CSS Anweisungen endet font-£family ebenfalls mit einem Semikolon (;).
Besteht eine Schriftart aus mehreren Wértern, dann wird sie unter Anflihrungszeichen
(") geschrieben.

CSS font-family: [Schriftname] ["Schrift 2"] [Generische-Schrift];
E[EB [Generische-Schrift] Folgende generische Schriftfamilien kbnnen
ausgewahlt werden:
serif eine Schriftart mit Serifen (z. B. Times New Roman, Palatino)
sans-serif ohne Serifen (z. B. Univers, Calibri)
cursive Schreibschriftarten (z. B. Mistral, Vivaldi)
fantasy ungewohnliche Schriften (z. B. Impact Label, Rosewood)
monospace alle Zeichen haben die gleiche Breite (z. B. Courier)

hl {font-family:Tahoma, Geneva, sans-serif;}

Will man nun eine eigene Schriftart verwenden, dann benutzen wir die CSS Anweisung
@font-face. Innerhalb der Rfont-£face Anweisung, wird der Name der Schriftfami-
lie, eine gliltige URL zur Schriftart (wo ist diese abgespeichert?) und das Format der
Schriftart definiert.

Qfont-face {font-family: 'neue-schrift';
src: url ('pfad/zu/neueschrift.ttf') format('truetype'); }

Der Name der Schriftfamilie muss nicht inmer 'neue-schrift' lauten. Es kann ein
beliebiger Name gewéhlt werden — jedoch bitte kein Name einer schon bestehenden
anderen Schriftart. Danach kann die Schriftart mit font-£family zugewiesen werden!

<p style="font-family: neue-schrift, Arial, sans-serif">
. Symbole erleichtern das Verstandnis ...</p>

verlangsamen die Ladegeschwindigkeit. Nach der erstmaligen Abholung wird die

@ Achte auf die Dateigréf3en einer Schriftart. Schriftarten von mehr als 300 KiB
Schriftart im Browsercache gespeichert.

Schriftarten sind durch Urheberrechte geschlitzt. Ohne eine Genehmigung
) (erworben/gekauft, CC, gratis Schriftarten) kann die Nutzung im Internet teuer
N werden. Manche Schriftarten sind technisch geschiitzt und werden im Browser
nicht angezeigt.

Google bietet eine Vielzahl von freien und offenen Schriftarten auf

(I\=!
E https://fonts.google.com an.
Diese Schriftarten lassen sich praktisch und einfach in eine Webseite einbinden!
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ﬂ Schriftgrofen HCLO53

CSS font-size: [Wert]
IEI ‘E Mit font-size bestimmt man die Darstellungsgrof3e der Schrift. Als Werte

koénnen alle Grofde (siehe 4.3 Hohe und Breite) angewendet werden. Zusatzlich
gibt es noch Schlisselworter:

Schliisselwédrter mit absoluten Angaben

xx-small. ... winzig large..........ccccccceen... grofl3
x-small.......... sehr klein x-large................... sehr gro3
small ... klein xx-large................. rielig
medium............ mittel

Schliisselwérter mit relativen Angaben

smaller.......... Kleiner als das Elternelement

larger............ GroBer als das Elternelement

inherit........ Die gleiche GréRe wie im Elternelement

Uber die Schliisselwérter entscheidet der Browser selbststéndig in welcher GréRe
die Schrift dargestellt werden soll.

h2 {font-size: 45px;}
#haupttext {font-size: medium;}
.tipp {font-size: larger;}
span {font-size: 1l.2em;}

CSS font-weight: [Wert];
Mit font-weight wird die Strichstarke (Dicke) des Textes festgelegt.
EUH Folgende Werte sind mdglich:
lighter..................................... dunner als im Elternelement
normal.............cccoooiiiiiiiiiiiiiiieai, normale Strichstarke
bold..........ooooii fett
bolder. ..o fetter als im Elternelement
100,200,300 .. 900,................... extra-diinn (100) bis extrafett (900)
inherit..............oooooooooiiiiii Strichstarke des Elternelements

.fetter {font-weight: bolder;}
#impressum {font-weight: 400;}

CSS font-variant: [Wert];
Mit font-variant: small-caps; kann man einen Text mit Kapitdlchen
i E darstellen. Kapitélchen sind Gro3buchstaben in der Hbéhe von Kleinbuchstaben.

Beispiel ohne Kapitédlchen: Was it the cat i saw?
Beispiel mit Kapitdlchen: WAS IT THE CAT | SAW?

<p>Was it the cat 1 saw?</p>
<p style="font-variant: small-caps;">Was it the cat i saw?</p>

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024 [23]



m Text Dekoration HCLO054

Mit der text-decoration Eigenschaft kann man einen Text (iber-, unter- oder durch-
streichen. Zusétzlich kbnnen Stiel und Farbe der Linien definiert werden! Fiir Color-An-
gaben gelten die allgemeinen Regeln (siehe 4.1 style, span, color).

CSS text-decoration: [line] [style] [color];
Euﬂ [line]
underline............... unterstrichen
overline................. liberstrichen
line-through......... durchgestrichen
NONE.....cceeeeeeeaaeiiinnnnes keine Textdekoration
[style]
solid............ durchgezogene Linie double................. doppelte Linie
dotted.......... gepunktete Linie dashed................. gestrichelte Linie
WaVY.............. Wellenlinie

.falsch {text-decoration: underline wavy red;}

<hl style="text-decoration: underline;">Fehlerquellen</hl>
<p>Standard wird oft mit einem t geschrieben
<span class="falsch">(Standart)</span></p>

Hyperlinks (a href) werden vom Browser meist blau mit einer durchgezogenen Linie
dargestellt. Will man die Unterstreichung von den Links entfernen, dann kann das mit
text-decoration: none; umgesetzt werden.

a {text-decoration: none;}

@ Design Tipp: Achte darauf, ob die Unterstreichung die Unterlénge des Textes
nicht tibermalt. Buchstaben mit Unterlénge sind: g, j, y usw.

Textschatten

Mit der text-shadow Eigenschaft fiigt man dem Text einen Schatten hinzu.

CSS text-shadow: [H] [V] [blur] [color];
Iil IE [H] Die Horizontale Position des Schattens.
(Negative Werte sind erlaubt)
[V] Die vertikale Position des Schattens. (Negative Werte sind erlaubt)

[blur] Radius der Unscharfe (Weichzeicheneffekt).
[color] Farbangabe

hl {text-shadow: 5px 5px 10px blue;}
h2 {color: white; text-shadow: 2px 2px 4px #000000;}

<hl>Moderne Medizin</hl>
<h2>Die chinesische Medizin im Uberblick</h2>
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Ubungen Schrift und Textdeko Austria.txt

E I Ubung A: Einfache Buttons im Head
O Offne deine Arbeit/Lésung von 4.3 C: Einfache Buttons
O Schreibe die Arbeit so um, dass alle CSS Anweisungen im Head sind!

U Solltest du 4.3 C noch nicht gelost haben, dann erstelle drei Buttons mit
CSS Anweisungen im Head.

E I Ubung B: Buttons im Head
O Offne deine Lésung von 5.4 A: Einfach Buttons im Head. (siehe oben)

O Erstelle einen weiteren Button — dieser soll eine aulergewdhnliche Schriftart
haben. (also keine Standard Schriftart).

o Suche dafiir im Internet nach einer freien Schriftart die du downloaden kannst
und die dir gefallt. Beachte die Urheberrechte!

o Binde die neue Schriftart mit CSS ein. Tipp: @font-£face

o Der neue Button soll als Klasse verfiigbar sein und vier mal dargestellt
werden. Tipp: class=" "

TIERANINIE| |DISCOTIAME | |IKONTQIKT

E I Ubung C: Google Fonts

U Finde heraus, wie man die Schriftarten von font.google.com nutzen kann!
U Dokumentiere es schriftlich. (z. B. mit Word, PowerPoint, HTML ...)

N Ubung D: Osterreich
Q Offne die Austria.txt
U Kopiere den Inhalt der Austria.txt in den <body> eines neuen HTML
Dokuments.
O Formatiere den Text bzw. das Dokument mit CSS (Freie Ubung).
U Speichere die fertige Arbeit als Austria.html

¥ C\Users\tom\ Desktop\Austria.tut - Notepad++

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Tools Makro Ausfihren Erweiterungen Fenster 7 X N
L= cr=ll Bl (| 2% BB 1 EERa®| @ Ch=1ES C [ austiantmi e :

[ Austria bt z:l‘
1 OSTERREICH 2 = = »
. ) DSTERREICH
3 Osterreich (amtlich Republik Osterreich) ist eir
4 Osterreich (amtlich Republik Osterreich) ist ein mitteleuropdischer Binnenstaat mit
5 Das Bundesland Wien ist zugleich Bundeshauptst nd 8,7 Millionen Einwohnern. Die angrenzenden Staaten sind Deutschland und
6 chien im Norden, Slowenien und Italien im Siiden, die Slowakei und Ungarn im

. A A .. A sowie die Schweiz und Liechtenstein im Westen.
/ Osterreich im Uberblick
8 Das Bundesland Wien ist zugleich Bundeshauptstadt und einwohnerstarkste Stadt des

- . Wei i i o
9 Amtsprache: Deutsch Landes. Weitere Bevdlkerungszentren sind Graz, Linz, Salzburg und Innsbruck

Bl 2uptstadt: Wien ) Osterreich im Uberblick
11 Staatsform: Bundesrepublick -
12 Flache: 83.878,99 km? o Amtsprache: Deutsch =
13 Einwoh hl: 8.699.730 — » Hauptstadt: Wien —
; }nwo n(.arza //  Staatsform: Bundesrepublick —
14 Wahrung: Euro € (EUR) o « Flache: 83.878,99 km?
15 NMatinnalhomnae Tand Ao inwohnerzahl: 8.699.730
\“‘&—hna.ll_//
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Nattirlich muss der Text nicht immer Linksbiindig sein. Mit der
text-align Eigenschaft (CSS) kann der Text (ebenso an-
dere inline-Element, z.B. <img>) auch Zentriert, Rechtsbdiin-
dig oder als Blocksatz dargestellt werden.

[T

Linksblindig 1eft

Zentriert center

Rechtsbiindig right

Blocksatz justify

CSS text-align: [Wert];
Ii[ ]Ey Fir [Wert] konnen folgende Werte eingesetzt werden:
left Linksbundig

center Zentriert
right Rechtsbundig

justify Blocksatz (mit start und end kann man noch das
Verhalten der letzten Zeile bestimmen).

<hl style="text-align:center;
border-bottom:3px solid;">Mitteilung</hl>
<p style="text-align:right; font-size:smaller">by John Doe</p>

Einen Erstzeileneinzug erzeugt man mit text-indent. Als Wert [value] sind positi-

ve oder negative absolute Ldngenangaben, oder prozentual % relativ zur Breite még-
lich.

CSS text-indent: [Wert];

<p style="text-indent: 5%;" >Auf der Registerkarte ..</p>

Spalten

Besonders viel Text lasst sich mit Spalten libersichtlicher gestalten — besonders wenn
es zu einer Darstellung der Webseite auf breiten Monitoren kommt.

CSS columns: [count] [width];
Ii[ ]Ey [count] Wie viele Spalten sollen angezeigt werden?

Eine positive Zahl oder auto. z. B. 2 flr 2 Spalten.
[width] Eine Langenangabe fir die Mindestspaltenbreite.
z. B. 6em, 500px,
Zwischen den zwei Werten wird ein Leerzeichen gesetzt.

.absatz {columns:3 7em; text-align:justify;}

~

Weitere CSS Eigenschaften in Verbindung mit Spalten (columns):
@ column-gap bestimmt den Abstand zwischen den Spalten.
column-rule um eine Linie zwischen den Spalten zu bestimmen.

CSS column-rule: [width] [style] [color];
Ii’ IE [width] Linienstarke, [style] alle border-style-Werte,
[color] alle Farben.

.absatz {columns: 2; column-gap: l1l.8em; column-rule: 5px dotted red;}
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m Abstinde HeLoez

Im "klassischen" Boxmodell wird eine Box (rechteckiges HTML Element z. B. <div>
oder <h1>) durch seine Héhe und Breite, durch den Innen- und AulBenabstand sowie
durch den Rahmen bestimmt. Mit der CSS Eigenschaft margin bestimmt man den Au-
Benabstand — mit padding den Innenabstand. Beide beziehen sich auf den Rahmen
(auch wenn kein Rahmen definiert wurde!)

top

margin (AuBenabstand)

right

border (Rahmen)

padding (Innenabstand)

width (Breite)

<

»

left

<
bottom

CSS padding: [top] [right] [bottom] [right];
[i[ ]E] [top] Innenabstand oben. (auch padding-top:).
[right] Innenabstand rechts (auch padding-right:).

[bottom] Innenabstand unten (auch padding-bottom:).

[left] Innenabstand links (auch padding-left:).
Als Werte sind alle numerischen Langenmalie erlaubt (z. B. cm, px, em). Negative
Werte sind nicht erlaubt. Gibt man nur einen Wert an, dann gilt dieser fur alle vier
Seiten.

hl {padding-left: 3em;}
td {padding: 10px 5px 5px 10px;)

Der AuBenabstand (margin) funktioniert gleich wie padding. Man kann den Aul3enab-
stand auch einzeln ansprechen (margin-top, margin-right usw.). Zusétzlich er-
laubt die margin Eigenschaft noch den Wert auto und negative Ldngenmalle.

CSS margin: [top] [right] [bottom] [right];

.wichtig {margin: 10px 4px 10px 5px; border: 2px solid;}
h2 {margin: -10px;}

Um ein Box-Element zentriert dazustellen muss man den margin Wert auf auto
setzten und eine Breite angeben!

.dieBox {margin:auto; width:600px;
background: #FC0O; height:3em; border:2px solid; }

<hl class="dieBox">Wir verwenden Cookies'!</hl>
<div class="dieBox" style="text-align: right;">Ist das Okey?</div>
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m Ubungen Ausrichtung Abstande  wordsiomants him

E I Ubung A: Liandervergleich
a

U O

OCOoOO000DO

Offne deine HTML-Arbeit 3.1 B: Léndervergleich (Tabelleniibung).
Die Landernamen sollen hervorgehoben sein (Font-weight, Font-size).

Die Zellen zu den Landern sollen zentriert sein — die Beschriftungszellen (Land,
Amtssprache, Hauptstadt usw.) bleiben linksbindig.

Zwischen den Zeilen soll ein "Rahmenstrich unten" sein.

Die Beschriftungszellen sollen einen grauen Hintergrund haben.
Andere die Schriftart und SchriftgréRe der Tabelle (z. B. Arial, Verdana).
Flge einen Innenabstand fur Zellen hinzu.

Zentriere die gesamte Tabelle Uber die Browserbreite! Tipp: margin

Die Tabelle soll einen dicken groovie Rahmen haben.

[) 621 Landervergieich X

C | Q Laendervergleich2.htm! 9
£l = ==
Land Schweiz Osterreich Deutschland
Amtssprache Deutsch Deutsch Deutsch
Hauptstadt Bern Wien Berlin
Fléche 41 285 km? 83 878 km? 357 385 km?
Einwohner 8,4 Mio 8,7 Mio 82,5 Mio
Staatsform féderale Republik Bundesrepublik Bundesrepublik
Wéhrung Schweizer Franken Euro Euro
Internet-TLD .ch, .swiss .at
Telefon-Vorwah! +41

E I Ubung B: Stundenplan
a

a

(M

0 oo

Offne deinen Stundenplan (siehe 3.1 A: Stundenplan).
Verschonere ihn mit CSS - freie Kreativiibung.

Ubung C: Text mit Spalten

Offne die Datei Wordelemente .html

Lege um den gesamten Text ein <div> Element mit der id="Hauptdiv".
Das Hauptdiv hat eine Breite von 75%, schwarzen Hintergrund und weif3e
Schrift. Einen Innenabstand (padding) von 2em.

I Das Hauptdiv soll ganz Rechts am Browserrand ausgerichtet werden. !!!
Der Seitenrand vom body soll entfernt werden.

Alle Absatze sind linksblndig ausgerichtet und haben einen

Erstzeileneinzug von 3em.

Der zweite Absatz (Lorem ipsum dolor sit ...) soll mit drei Spalten und als
Blocksatz dargestellt werden.
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m Best Practice

Bisher haben wir unsere CSS Anweisungen entweder im <head> oder im HTML Element
selbst geschrieben. Was aber, wenn man nicht nur eine Webseite hat, sondern viele? Natiirlich
will man, dass jede Seite das gleiche Design erhélt. Dafiir kann man CSS-Dateien (externe
Stylesheets) einbinden. Externe Stylesheets haben die Endung .css und werden mit dem
<1link> Element im <head> eingebunden.

HTML <link rel=".." href="." media="..">
EHE rel="." Ist der Beziehungstyp. Wir verwenden stylesheet — das sagt dem
® Browser, dass es sich um CSS Eigenschaften handelt.
href=".." die Adresse, wo die .css Datei zu finden ist. (relativ oder absolut)
href="https://www.css4.at/hauptdesign.css"
href="../Design/Style.css"
media=".." Ausgabemedium (z.B. screen = Bildschirm, print = Druck)
@ In der externen .css Datei, schreibt man gleich wie wir es von der <head>
Loésung kennen. <style> .. </style> ist nicht nétig. Nétig ist aber, eine Regel

fur unseren Zeichensatz (UTF-8). Eine Regel wird mit dem At-Zeichen (@)
eingeleitet.

<!doctype html>
<html lang="de">
<head>
<link rel="stylesheet" href="stylesheet.css" media="screen">
</head>

@Qcharset "UTF-8";
/* CSS Document */
body {margin: Opx;}

Man kann auch mehreren Selektoren die gleichen Eigenschaften zuweisen. Diese werden dann
durch einen Beistrich getrennt. In folgendem Beispiel wird der Klasse . tipp und der Klasse

.hinweis und dem <p> Tag eine blaue Schriftart zugewiesen.

.tipp, .hinweis, p {color: blue;}
.wichtig {background: #CCC;}
.fett {font-weight: bolder;}

<hl class="tipp">Denkspiele</hl>
<h2 class="hinweis">Online oder Offline</h2>
<p>Es gibt so viele Mdglichkeiten</p>

Ein HTML Element kann mehrere Klassen haben. Hier im Beispiel hat das <h1>
i Element eine Klassenzugehérigkeit zu .wichtig und zu . fett.

<hl id="haupt" class="wichtig fett">Dokumente</hl>

@ Um alle Elemente anzusprechen, kann man den Universalselektor verwenden:
Der Universalselektor wird mit einem Stern eingeleitet:
z.B.: * {color: green; font-family: monospace;}
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Hintergrund HeLoT

Wir kbnnen schon die Hintergrundfarbe eines Elements bestimmen. Jetzt wollen wir Bil-
der als Hintergriinde verwenden. Dafiir gibt es die background Eigenschaft.

Hintergrundgrafik einbinden

CSS background-image: url (" [pfad]")

i’ IE [pf£ad] Es wird der Pfad (absolut oder relativ) zum Bild angegeben. Bei einer
externen .css Datei ist der Speicherort der .css Datei ausschlaggebend.

body {background-image: url("../pix/hintergrund.jpg");}

Hintergrundbild skalieren (GroRe verandern)

CSS background-size: [value];
i’ IE [value] Langenangaben wie z. B. px, % sind moglich. Dabei wird zuerst die
Breite und dann die H6he definiert.

background-size: 200px 400px;

Wird nur ein Wert angegeben, dann wird die Hohe unter Beibehaltung
des Seitenverhaltnis skaliert.

Folgende Schlisselworter sind moglich:

auto Originalgrofie des Bildes, keine Skalierung

contain Beibehaltung des Seitenverhaltnis, die gréRere Seite wird
angepasst.

cover Beibehaltung des Seitenverhaltnis, die kleinere Seite wird
angepasst. Damit wird der Anzeigebereich vollstandig
gefullt.

#haupt {background-size: cover;}
.bilder {background-size: 300px;}

Hintergrund wiederholen

CSS background-repeat: [value];
i’ IE [value] Wenn das Bild kleiner als das Element ist, kann man es wiederholen
(kacheln). Dabei wird der gesamte zur Verfligung stehende Platz

ausgefiillt. Folgende Werte sind moglich:

repeat Wiederholung des Hintergrundbildes
repeat-x Das Bild wird horizontal wiederholt.
repeat-y Das Bild wird vertikal wiederholt
no-repeat keine Wiederholung

space Das Hintergrundbild wird wiederholt ohne
dass ein Bild beschnitten wird.
round Genauso wie space, hier wird aber das Bild skaliert.

#haupt {background-repeat: repeat-x;}
.bilder {background-repeat: space;}
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- HCL072
Hintergrund

Position der Hintergrundgrafik

CSS

.5

background-position: [value-x] [value-y]:;

[value-x] Bestimmt die Position entlang der x-Richtung (horizontal).
Erlaubt sind negative und positive Langenmale und die Werte:
left center right.

[value-y] Bestimmt die Position entlang der y-Richtung (vertikal).
Erlaubt sind negative und positive Langenmalie und die Werte:
top center bottom.

Der Ausgangswert ist 0 0 — Das ist in der linken oberen Ecke des Elements.

#haupt {background-position: 50px 100px;}

Mit background-origin wird ein Ausgangspunkt festgelegt.
z. B: background-origin: border-box; richtet den Hintergrund auf die
Aullenkante des Rahmens.

Hintergrundbild befestigen

CSS

B

background-attachment: [value];

Damit definiert man das Verhalten, wenn ein Element oder sein Inhalt
bewegt wird. Folgende Werte [value] stehen zur Verfigung:

fixed Bewegung des Elements: ein anderer Bereich des
Hintergrund wird sichtbar.
Bewegung des Inhalts: der Hintergrund bleibt unverandert.

scroll Bewegung des Elements: Hintergrund bleibt unverandert und
scrollt mit dem Element mit.

Bewegung des Inhalts: der Hintergrund bleibt unverandert.
local Bewegung des Elements: Hintergrund bleibt unverandert.
Bewegung des Inhalts: der Hintergrund bewegt sich mit.

body {background-attachment: fixed;}

Hintergrundeigenschaften fiir bestimmte Bereiche

CSS

B

background-clip: [value];

Die Hintergrundeigenschaften (z. B. Bild oder Farbe) werden hier fur einen
bestimmten Bereich festgelegt. Daflr gibt es folgende Werte [value] :

content-box Hintergrund wird nur im Inhalt angezeigt.
padding-box Hintergrund im Inhalt und im Innenabstand
border-box Hintergrund im Inhalt, Innenabstand und im Rahmen.

Der Ausgangswert ist 0 0 — Das ist in der linken oberen Ecke des Elements.

#haupt {background-clip: content-box;}
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7.3 Farbverlauf Beispieluebungen.html

Um einen Farbverlauf im Hintergrund eines Elements zu erstellen, kann man eine Gra-
phik bzw. Bilddatei erstellen oder man nutzt CSS mit der Funktion

linear-gradient (). Diese Funktion lasst sich z. B. mit der CSS Eigenschaft
background-image darstellen.

background-image:
linear-gradient([to value], [farbeVon], [farbeBis])

EUE [to value] Gibtdie Richtung an. Dafur kann man ein Winkelmal} (z. B.

75deg) angeben oder in Verbindung mit dem Schlisselwort
to die Werte top, right, bottom, left. Der
Standartwert (ohne Angabe) ist to bottom = 180deg =
200grad.

CSS

[farbeVon] Der Color-Start-Wert kann eine beliebige Farbangabe sein.
Es ist auch der Wert transparent moglich. Zusatzlich
kann noch ein Langenmal} mitgegeben werden.

[farbeBis] Fuir den Color-End-Wert gelten die gleichen Bedingungen wie fur
den Color-Start.

Die Wertangaben werden durch Beistriche getrennt.

#dahinter {background-image:
linear-gradient (to top right, red, transparent);}

3 Natiirlich kann man mehrere Farben zuweisen.
Im Beispiel: 75° rot bis orange bis gelb bis #FFC bis Weil.

I

#hinten {background-image:
linear-gradient (75deg, red, orange, yellow, #FFC, white);
width:21lcm; height:2cm; margin:auto; border: 4px groove;}

<div id="hinten">&nbsp;</div>

i Mit CSS eine Osterreich-Flagge erstellen.
Dafiir benétigen wir Ldngenangaben.

#faustria {background-image:
linear-gradient(red 100px, white 100px, white 200px, red 100px) ;
width:400px; height:300px; margin:auto; border: 4px groove;}
.schrift {margin-top:125px; font-size:50px; text-align:center;}

<div id="austria"><p class="schrift">Osterreich</p></div>
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Ubungen Hintergrund carnary_wharf.html, london.png

Ubung A: Carnary Wharf

O Offne die HTML Datei carnary_wharf.html (in dieser HTML Seite sind zwei
divs. Gekennzeichnet als ERSTES DIV und ZWEITES DIV).

Im Seitenhintergrund soll das Bild london.png eingebettet werden. Das
Hintergrundbild soll am unteren Seitenrand fixiert und auf die Seitenbreite
skaliert dargestellt werden.

Andere die Farbe des Seitenhintergrund in ein angenehmes Blau.

ERSTES DIV: Suche im Internet nach einem Bild der Englischen Fahne (Union
Jack) und binde es als Hintergrundgraphik im ersten Div ein.

ZWEITES DIV: Definiere einen Farbverlauf, von Oben nach Unten und von Gelb
nach Transparent. Entferne den Rahmen um das zweite Div.

Uberpriife ob in den Meta-Tags des Dokuments dein Name steht!

g
|<<<<:

U

0o 0O 0O

Canary Wharf (dt. ,Kanaren-Kai*) ist ein Btirogeb&dudekomplex auf der Isle of
Dogs im Londoner Stadtbezirk Tower Hamlets. Er befindet sich im Herzen der
Docklands, dem ehemaligen Hafengebiet der britischen Hauptstadt.

Canary Wharf steht in Konkurrenz zum historisch gewachsenen Finanzzentrum
in der City of London. Hier stehen drei der héchsten Gebaude des Vereinigten
Kénigreichs: One Canada Square, HSBC Tower und Citigroup Centre.

Quelle: Wikipedia i

'&I Ubung B: Rainbow Warrior
O Definiere einen linearen Farbverlauf (in Regenbogenfarben) fir den Schriftzug
RAINBOW WARRIOR.

U Du brauchst vielleicht noch folgende CSS Eigenschaften:
background-clip und text-fill-color;

U Recherchiere selbststéandig nach den zusétzlichen CSS Eigenschaften und
I6se diese Aufgabe nur mit HTML und CSS!

R/ W WARRIOR

<X
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Positionierung Beispiel_Pos.html

HTML Elemente miissen nicht immer nur in Laufrichtung des Textes positioniert wer-
den. Man kann jedes Element (div, Bilder usw) an jeder Stelle im Browserfenster
(viewport) anzeigen. Dafiir gibt es die CSS-Eigenschaften top, bottom, left und
right. Diese kénnen durch numerische Angaben (z. B. top: 30px;) bestimmt wer-
den. Zuvor muss man dem Element eine Positionierungsart zuweisen.

CSS position: [value];
Ii’ IE FUr [value] sind folgende Werte mdglich:
static Ist der Defaultwert. Das Element bleibt im Textfluss. top, bottom,

left und right werden ignoriert.

fixed Richtet das Element am Viewport aus und fixiert es dort. Das
Element bleibt beim Scrollen an seiner Position. (z. B. eine fixe Kopf-
oder Fulzeile).

relative Richtet das Element von seiner eigenen Position im Textfluss aus. Es
hinterlasst eine Lucke.

absolute Oirientiert sich bei top, bottom, left oder right am
Elternelement. Jedoch nur, wenn dieses Elternelement selbst mit
position: positioniert wurde. Sonst bezieht es sich am <html>
Element. Es behélt beim Scrollen also seine Position.

sticky Behaltet seine Position im Textfluss, bis das obere oder untere
Seitenende erreicht wurde. Dort bleibt es dann kleben!

Hier ein Beispiel fir eine fixe Fulizeile:

#fusszeile {position: fixed;
bottom: Opx; right: Opx;
font-size: 1l.4em; text-align: right;
width: 100%; background: #FOFOFO;
padding: 10px;}

<div id="fusszeile">techcom GmbH - &copy; 2023</div>

@ Beispiel: Eine Beschriftung lber einem Bild!

.bilddiv {position: relative;}
.bild {height: 300px; z-index: 1;}
.beschriftung {position: absolute;
bottom: 50px; left: 10px;
padding: 10px; background: white; font-size: 1.5em;
z-index: 2;}

<div class="bilddiv">
<img src="zug.]jpg" class="bild" alt="Ein Zug">
<div class="beschriftung">Rail Jet</div>
</div>

@ Wenn Elemente sich (iberlappen, dann kann man mit z-index die Reihenfolge
bestimmen, &hnlich wie die Ebenen im Photoshop oder Gimp.

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024 [34]




m display Eigenschaft HCL082

Mit der display-Eigenschaft bestimmt man die Art eines Elements n&her.

CSS

e

display: [value];

Fir [value] sind folgende Werte moglich:

inline Inline Boxen verlaufen in einer Zeile entlang der
Schreibrichtung. Die Breite und Hohe wird allein durch den
Inhalt bestimmt. width und height sind wirkungslos.

block Block-Boxen haben die gleiche Breite wie das Elternelement.
Die H6he wird durch den Inhalt beeinflusst. Ein Beispiel fir
eine Block-Box ist der <p> Tag.

inline-block Die Breite ist so schmal als moglich. Man kann die Breite mit
width festlegen. Die Hohe ist vom Inhalt abhangig, kann aber
mit height festgelegt werden.

flex fur flexible Layouts ohne fixe GréRRen (Flexible Box Layout
Module)

grid fur flexible Layouts ohne fixe Grofen. Im Gegensatz zu flex,
werden hier komplexe Raster erzeugt. (Grid Layout)

list-item behandelt ein Element wie einen <1i> Tag.

table Um ein Element als eine Tabelle darzustellen. In Folge kann
ein Block auch als Tabellenzelle mit table-cell dargestellt
werden.

none Das Element wird nicht erzeugt. Es ist unsichtbar und hat

keinen Einfluss auf den Elementfluss. (es hinterlasst keine
Licke im Text). display: none; wird oft verwendet wenn
man das Medium (z. B. Print) bzw. den Viewport (z. B. fir
Smartphones) wechselt.
Das Beispiel zeigt, wie man mehrere <div> Elemente nebeneinander darstellen
kann.

.nebenan {display: inline-block;
width: 200px; height: 200px;
margin: 10px; border: 3px groove blue;
text-align: center;}

<div class="nebenan">EINS</div>
<div class="nebenan">ZWEI</div>
<div class="nebenan">DREI</div>

Der Unterschied zwischen visiblitiy: hidden; und display:none;
besteht darin, dass visibility das Element ausblendet, wéhrend display:
none; es nicht erzeugt. Der Unterschied liegt dann im Element- bzw. Textfluss.

Zwei Beispiele wie man einen Text horizontal und vertikal liber den gesamten
Viewport zentriert: <div id="haupt">Eilmeldung</div>

#haupt {display: table-cell; #haupt {display: flex;
background: #CCC; background: #CCC;
height: 100vh; height: 100vh;
width: 100vw; align-items: center;
vertical-align: middle; justify-content: center;}
text-align: center;}
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HCU082
Wordelemente.html

Ubungen Position und Display

Ubung A: Textgestaltung

Q Offne die Lésung von 6.2 C: Text mit Spalten bzw. die Datei
Wordelemente.html
Q Ldsche die Uberschrift
<hl>Microsoft Word: Einfiigen von Elementen</hl>
Links oben soll ein <div>Textverarbeitung</div> hinzugefligt werden.
Gestalte es ansprechend. Das <div> soll nicht Gber gesamte Bildschirmbreite
erscheinen und links Uber das schwarze
<div id="Hauptdiv"> hinausragen.
Beim scrollen soll das <div> mitwandern!

QO Fuge eine weitere Uberschrift-Ebene mit dem Text "Einfiigen von Elementen"
hinzu. Die Uberschrift soll beim Scrollen am oberen Browserrand 'kleben'
bleiben. Gestalte die Uberschrift ansprechend!

Erstelle eine FuBzeile fiir das HTML-Dokument, die am unteren
Browserrand fixiert werden und immer im Vordergrund sein soll. Der Text
fir die FuBzeile lautet: © by Vorname Nachname, Datum

@ Einfiigen von Elementen x |+ v

@ (@ G MitGoogle suchen oder eine URL eingeben

Auf der Registerkarte 'Einfligen' enthalten die Kataloge Elemente, die mit dem generellen Layout
des Dokuments koordiniert werden sollten. Mithilfe dieser Kataloge kénnen Sie Tabellen,
Kopfzeilen, FuBzeilen, Listen, Deckblatter und sonstige Dokumentbausteine einfiigen. Wenn Sie
Bilder, Tabellen oder Diagramme erstellen, werden diese auch mit dem aktuellen Dokumentlayout
koordiniert. Die Formatierung von markiertem Text im Dokumenttext kann auf einfache Weise
geandert werden, indem Sie im Schnellformatvorlagen-Katalog auf der Registerkarte 'Start' ein
Layout fir den markierten Text auswahlen.

Einfuigen von Elementen

Lorem ipsum dolor it amet, auctor, diam eros tempus arcu, nec vulputate quis, mauris. Curabitur non eros. Nullam

consectetuer adipiscing elit. Maecenas porttitor
congue massa. Fusce posuere, magna sed
pulvinar ultricies, purus lectus malesuada libero,
sit amet commodo magna eros quis urna. Nunc
viverra imperdiet enim. Fusce est. Vivamus a
tellus. Pellentesque habitant morbi tristique
senectus et netus et malesuada fames ac turpis
egestas. Proin pharetra nonummy pede. Mauris
et orci. Aenean nec lorem. In porttitor. Donec
laoreet nonummy augue. Suspendisse dui
purus, scelerisque at, vulputate vitae, pretium
mattis, nunc. Mauris eget neque at sem
venenatis eleifend. Ut nonummy. Fusce aliquet
pede non pede. Suspendisse dapibus lorem
pellentesque magna. Integer nulla. Donec
blandit feugiat ligula. Donec hendrerit, felis et

augue magna vel risus. Cras non magna ve
ante adipiscing rhoncus. Vivamus a mi. Morbi
neque. Aliquam erat volutpat. Integer ultrices
lobortis eros. Pellentesque habitant morbi
tristique senectus et netus et malesuada fames
ac turpis egestas. Proin semper, ante vitae
sollicitudin posuere, metus quam iaculis nibh,
vitae scelerisque nunc massa eget pede. Sed
velit urna, interdum vel, ultricies vel, faucibus at,
quam. Donec elit est, consectetuer eget,
consequat quis, tempus quis, wisi. In in nunc.
Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent
per conubia nostra, per inceptos hymenaeos.
Donec ullamcorper fringilla eros. Fusce in
sapien eu purus dapibus commodo. Cum sociis
natoque penatibus et magnis dis parturient

© by Tom Maier, 11. Juni 2018

hendrerit bibendum justo. Fusce iaculis, est
quis lacinia pretium, pede metus molestie lacus,
at gravida wisi ante at libero. Quisque ornare
placerat risus. Ut molestie magna at mi. Integer
aliquet mauris et nibh. Ut mattis ligula posuere
velit. Nunc sagittis. Curabitur varius fringilla nisl.
Duis pretium mi euismod erat. Maecenas id
augue. Nam vulputate. Duis a quam non neque
lobortis malesuada. Praesent euismod. Donec
nulla augue, venenatis scelerisque, dapibus a,
consequat at, leo. Pellentesque libero lectus,
tristique ac, consectetuer sit amet, imperdiet ut,
justo. Sed aliquam odio vitae tortor. Proin
hendrerit tempus arcu. In hac habitasse platea
dictumst. Suspendisse potenti. Vivamus vitae
massa adipiscing est lacinia sodales. Donec

[N

Ubung B: Textgestaltung mit Bild

O Offne deine Lésung von 8.2

A: Textgestaltung.

U Besorge dir einen Screenshot von
LibreOffice Writer und fige ihn als
Bilddatei in den HTML Code ein.

O Beschrifte das Bild mit "Screenshot
LibreOffice" Die Beschriftung soll auf

ind
n-oder Diagramme

erstellen, werden diese-auch mit-dem aktuellen Dokumentlayout koordiniert. Die

Formatierung von marki Dokumenttext kann auf einfache Weise

gei erden, indem formatvorl atalog auf der Registerkarte

Screenshot LibreOffice

libero, sit

das Bild gelegt werden.
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m Strukturierung HCL083

Fiir die Seitenstruktur haben wir bisher <body>, <div>, <p> usw. verwendet. HTML5 bietet
aber noch weitere Tags zur Strukturierung. Alle Tags mlissen noch mit CSS formatiert werden.
Die Strukturierung erméglicht auch ein barrierefreies Web, weil Screenreader <header>,
<nav> oder <footer> liberspringen und nur die wichtigen Inhalte vorliest.

DO“\JJ <header>

<head>

<article>

<section>
<article>

<header>

<footer> <adress>

<adress> <footer>

<nav> .. </nav>

Das <nav> Element bezeichnet die Hauptnavigation und bildet einen eigenen
Inhaltsbereich.

<main> .. </main>

Das <main> Element enthalt den Hauptinhalt der Webseite.

<header> .. </header> und <footer> .. </footer>

Das <header> Element wird fir den sichtbaren Kopfbereich verwendet.

Das <footer> Element enthalt Informationen zur Website und steht am Ende.
Beispiele fir Infos im <footer> sind Hinweise zu Urheberrecht, Autor oder ein
Link zum Impressum.

<section> .. </section> und <article> .. </article>

Das <section> Element umspannt eine thematische Gruppierung. Es dient zur
semantischen Gliederung von Inhalten. <article> ist mit einem Zeitungsartikel
vergleichbar und stellt einen sich geschlossenen Abschnitt dar.

@ Unter Semantik versteht man die Bedeutung bzw. den Inhalt eines Wortes, Satzes
oder Textes.

HTML <adress> .. </adress> und <aside> .. </aside>

b.s

Das <adress> Element enthalt Kontaktinformationen (z. B. eMail-
Adressen, Postadressen, Link zu Seiten mit Kontaktinformationen usw.).

<aside> dienst fir Randbemerkungen. Die Darstellung muss Uber CSS
festgelegt werden.
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HCL084
Float Beispiel_Pos.html

Alle HTML Elemente sind im Fluss. Um nun aber Bilder oder andere Elemente links
oder rechts vom FlieBtext darzustellen, gibt es die £loat Eigenschaft. Dabei wird das
Objekt links oder rechts an die Innenkante des Elternobjekts verschoben.

CSS float: [Value];
Fir value sind folgende Werte erlaubt:

ELE none Standardwert, das Element wird nicht verschoben
left Das Element wird nach links verschoben.
right Das Element wird nach rechts verschoben.
inherit  Erbt die Float-Eigenschaft des Elternelements.

<p><img src="../pix/bildl.jpg" style="float:right;"
alt="Beispielbild">... weiterer Lauftext ...</p>

Wenn man mehrere Elemente mit einer £1loat Eigenschaft einbindet, dann sind
die Kindelemente manchmal gréRer als das Elternelement und ragen uber dieses
hinaus. Dieser Effekt wird auch collapse genannt. Der Grund: Die Kindelemente
werden wegen der £loat Eigenschaft aus dem FlieRtext herausgenommen
obwohl sie den Text verdrangen!

#haupt {border:2px dashed gray; min-height:50px;}
.infobox {float:left; margin:10px; height:200px; width:200px;
border:2px dotted orange;}
<div id="haupt">
<div class="infobox">Produkt 1</div>
<div class="infobox">Produkt 2</div>
<div class="infobox">Produkt 3</div>
<div class="infobox">Produkt 4</div>
<div class="infobox">Produkt 5</div>
</div>

/Elternelement <div id="haupt”>
X

Produkt 1 Produkt 2 Produkt 3 Produkt 4 Produkt 5
float float float float float
left left left left left

gefloatete Kindelemente <div class="infobox”>

Um dem entgegenzuwirken gibt es mehrere Méglichkeiten. Eine davon ist es, am
'g Ende ein leeres HTML Element mit der CSS Eigenschaft clear:both;
hinzuzufiigen.

<div id="haupt">

<div class="infobox">Produkt 5</div>
<div style="clear:both;">&nbsp;</div>
</div>
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“ Pseudoklassen (Buttons) HELooT

Um elegante Buttons mit HTML und CSS zu erstellen, kann man dynamische Pseudo-
klassen verwenden. Sie werden mit einem Doppelpunkt an die CSS Eigenschaft ange-
schlossen. z. B: a:1ink {..} .imlink:hover {..} #derlink:visited {..}
Hier in Verbindung mit dem a href Element (Hyperlink):

CSS a:link {..}

Ii’ IE Kennzeichnet nur unbesuchte Links. Die Verwendung ist in den a-, area- oder
link- Elementen mit href-Attribut méglich.

a:link {text-decoration: none;}

CSS a:visited {..}
Ii’ IE Kennzeichnet besuchte Links (also der User hat darauf geklickt). Achtung: Aus
Datenschutzgrinden unterstitzen moderne Browser nur eine eingeschrankte

Maglichkeit von Eigenschaften fiir diese Pseudoklasse!

a:visited {text-decoration: line-through;}

CSS a:hover {..}

Ii’ IE Kommt zur Anwendung, wenn der Mauszeiger das Element berihrt. Verlasst der
Mauszeiger das Element, dann wird der vorherige Zustand wieder hergestellt. Die
Pseudoklasse :hover lasst sich auf beinahe alle HTML Elemente anwenden.

a:hover {color:red;}

CSS a:focus {..}

i E Sobald der Fokus (z. B: durch die Tabulatortaste) auf ein HTML Element mit einer
: focus Pseudoklasse gesetzt wird.

a:focus {border: 2px solid green;}

Weitere Pseudoklassen von Interesse im Zusammenhang mit Hyperlinks sind:
a:any-1link (Kennzeichnung von besuchten und unbesuchten Links) und
a:active (sobald ein Hyperlink aktiviert wird).

@ Hier ein Beispiel fiir einen HTML-Button mit CSS fiir die Navigation:

.schalter:1link {text-decoration: none; font-size: x-large;
padding: 10px; border: 2px groove gray;
border-radius: 10px;
background: LightGray; color: black;}

.schalter:focus, .schalter:hover, .schalter:active {background: blue;
color: white;}

<a href="kontakt.html" class="schalter">Kontakte</a>
<a href="about.html" class="schalter">Uber uns</a>
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HCL092
m Pseudoklassen

Mit der Pseudoklasse : target werden Eigenschaften eines gerade aktiven Verweis
dargestellt. Den aktiven Verweis sieht man in der URL Leiste

http://html.css4.at#L91 6ffnet die Webseite und springt zum Element mit der
id="191". Man spricht hier auch von Anker oder Sprungmarken.

Weitere Sprungmarken:

's href="4#" Springt zum Seitenanfang
href="#top" Springt ebenfalls zum Seitenanfang
href="" erzwingt ein Neuladen der Seite!
CSS :target {..}
Euil Zur Aktivierung ist die Vergabe einer ID notwendig.
Die Pseudoklasse eignet sich besonders gut in Verbindung mit einer Klasse.

Beispiel: Ein- und ausblenden eines Elements.

g Zuerst werden alle Elemente der Klasse .details ausgeblendet. Wegen
.details:target wird ein Element wieder dargestellt, sobald die ID in der
aufgerufenen URL steht (6ffnen der Seite mit Sprungmarke)!

.details {display: none; background:#FOFOF0; padding:2em;}
.details:target {display:inline-block;}

<h2 id="ueber">Nachrichten</h2>
<p>Die USA plant ein Freihandelsabkommen
<a href="#d1">--- mehr lesen ---</a></p>

<div id="d1l" class="details">
<h3>Weltweiter freier Handel</h3>
<p>Die USA und die EU haben sich geeinigt.
Die Strafzélle werden wieder abgeschafft.</p>
<a href="#ueber" title="schlieBen">schlieBen</a>

</div>
<p>Frieden in Korea
<a href="#d2">--- mehr lesen ---</a></p>

<div id="d2" class="details">
<h3>Koreas Atompolitik hat positive Folgen</h3>
<p>Der Konflikt zwischen Nord- und Sidkorea
ist jetzt entgiiltig zu Ende.</p>
<a href="#ueber" title="schlieBen">schlieBen</a>
</div>

\ Speichere den Code als nachrichten.html ab und 6ffne das Dokument direkt
] zum Ankerpunkt d1 mit: nachrichten.html#dl

@ Es gibt noch eine Vielzahl von strukturellen und dynamischen Pseudoklassen wie:

:first-child Spricht das erste Kindelement an
:last-child Spricht das letzte Kindelement an
:empty Spricht leere Elemente an (z. B. ohne Text)
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= HCU092
m Ubungen Pseudoklassen abfalltrennung. htm

N

Ubung A: Buttons

a
a

Gestalte eine Button-Klasse (wie unten dargestellt).

Verwende die Pseudoklassen :1ink, :visited,
:any-link, :hover, :focus, und :active.

( Zur Anmeldung J

|8

( Zurfxrnmeldung J

U

Ubung B: Links neu gestalten

Iy Iy S Y

Offne das HTML Dokument abfalltrennung.html

Alle Links (a href) sollen folgendes Aussehen haben:

Jeder Link: keine Unterstreichung, dunkelgraue Schriftfarbe, Fettschrift
Besuchte Links: Dunkelgriine Schriftfarbe

Hover: gepunktete Unterstrichen, blaue Schriftfarbe

Fokus: einfach Unterstrichen, rote Schriftfarbe

Aktive Links: doppelt Unterstrichen, schwarze Schriftfarbe

Ubung C: Navigationsleiste

0O 00 O

O

Offne deine Lésung von 9.2 B: Links neu gestalten (abfalltrennung.html).
Erstelle eine horizontale Navigationsleiste.
Die einzelnen Elemente sollen einen:hover und einen : focus Effekt haben.

Folgende Navigationspunkte sind vorgesehen:
Papier | Leichtverpackung | Metall | Bio | Restmiill

Definiere fur die Navigationspunkte Sprungmarken (bzw. Anker) zu den dazu
passenden Mullsorten.

Freie kreative Ubung fiir die Gestaltung und Aussehen!

Ubung D: Ein- und ausblenden

a
a
a

Offne deine Lésung von 9.2 C: Navigationsleiste (abfalltrennung.html).
Blende alle <div class="sorte"> mit CSS aus.

Per Klick auf einen Navigationspunkt soll das dazu passende
<div class="sorte"> wieder eingeblendet werden.
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- HCL093

Das iFrame Element wird zum Einbinden von HTML-Seiten oder anderen Inhalten
(z. B. Bilder) verwendet. Dabei werden fremde Quellen eingebunden (von innerhalb
oder aullerhalb der Site) und auf der eigenen Webseite angezeigt.

<iframe name="" src="" sandbox=""></iframe>

Das <iframe> Element hat folgende Attribute:
height Hohe (CSS wird empfohlen)

width Breite (CSS wird empfohlen)
name Name des iframes (wird bendtigt um spater Uber einen
Link a href mit dem Attribut target etwas einzubinden).
src Quelle die beim Start gezeigt werden soll.
sandbox Sicherheitseinstellungen:
allow-forms Formularabsendungen sind erlaubt
allow-popups erlaubt Popups
allow-scripts erlaubt Scripting

<hl>Osterreichische online Tageszeitungen</hl>

<a href="https://www.kurier.at" target="meinIframe">Kurier</a>

<a href="https://www.krone.at" target="meinIframe">KronenZeitung</a>
<a href="https://www.oce24.at" target="meinIframe'">oe24.at</a><br>

<iframe height="500" width="300" name="meinIframe"
src="https://derstandard.at/" sandbox="allow-forms"></iframe>

@ Achtung: Manch fremde Websites verhindert die Darstellung in iFrames mit
technischen Hilfsmitteln.

1. YouTube.com besuchen und ein Video auswéhlen
2. Auf TEILEN klicken
3. Auf EINBETTEN klicken
l 4. Den Quellcode mit dem <iframe> kopieren und in die eigene Webseite einfiigen

z % Einbetten eines YouTube Videos!

Teilen Video einbetten prY
<> |
<iframe width="568" height="315"
Einbetten ~ WhatsApp ~ Facebook  Twitter src="https://www.youtube.com/embed/

- vLom-87Am08" title="YouTube video

player" frameborder="0
https:/iyoutu.be/vLom-87TAmO8

allow="accelerometer; autoplay;
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. ) HCU093
m Ubungen iFrames

E :jl Ubung A: PDF darstellen
: Q Erstelle ein neues HTML Dokument

O Fuge ein iFrame mit den ahnlichen Seitenverhaltnissen eines DIN-A4
Blattes hinzu.
TIPP: A4 hat 210 mm Breite und 297 mm Hohe,
(z. B.: Breite: 500 px und Héhe: 707 px)

O Erstelle drei Link-Buttons.

Q Verlinke die Buttons mit beliebigen PDF Dokumenten (im Din A4 Format).
Die Darstellung soll im i frame passieren.

Tiel x I

<« c @ ~ Q indexhtml N o @ =

(sigtine 1 (__skytine2 ][ intergrund JA Buttons (Target ist das iframe)

Die meisten modernen Browser
<= kénnen PDFs darstellen. Einige
skalieren die Darstellung brauchbar,
einige blenden zusatzlich noch eine
Navigation mit ein. Es ist also ratsam
die PDF Darstellung in einem iframe
unbedingt auf verschiedenen Browsern
§ mmmmememem o Zu testen.

- J

E 1;l Ubung B: YouTube
4 Erstelle ein neues HTML Dokument

O Suche auf YouTube.com ein cooles Video und bette es in das
HTML Dokument ein.

E jjl Ubung C: Google Maps
Q Erstelle ein neues HTML Dokument
O Suche auf Google Maps eine Adresse und bette die Karte in dein HTML

: Dokument ein.

I = Graz Hauptbahnhof

e ] |HE-
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HCL102
m Pseudoelemente

Pseudoelement kbnnen an einfache Selektoren (ID, Class usw.) angehdngt werden um
damit ein Element zu erweitern. Um Pseudoelemente von Pseudoklassen zu unter-
scheiden, werden sie mit zwei Doppelpunkten (::) geschrieben.

CSS

BB

::first-line {..}

Spricht die erste Text-Zeile eines Elementes an.

p::first-line {font-weight:bold;}

CSS

BB

::first-letter {..}

Spricht das erste Zeichen in einem Element an.

p::first-letter {font-size:4em; float:left; padding:10px;}

CSS

BB

::before {content: ..}

Fugt fur ein Element zusatzliche Inhalte hinzu.
span: :before {content: ' OK ';}

Vor jedem <span> wird ein OK hinzugefugt.

p: :before {content: url("icon.png") ;}
Vor jedem <p> wird ein PNG-Bild hinzugefligt.

CSS

BB

::after {content: ..}

Analog zu : :before. Der Inhalt wird hier nach dem Element angezeigt.

a::before {content: "Link: ";}
a::after {content: " OK "}
p::after {content: ""; display: inline-block;

background: url ("icon.png") no-repeat;
width: 50px; height: 50px;}

CSS

::selection {..}

Definiert die Hintergrund- und Schriftfarbe eines markierten Textes.
Das Beispiel zeigt eine Mdglichkeit, um das Markieren von Text optisch zu
unterbinden:

div {color:black; background:gray;}

p::selection {color:inherit; background:inherit;}

<div><p>Sehr viel Lauftext</p> ist nicht immer gut!</div>
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HCU102
Pseudoelemente Wordelemente.html

E I Ubung A: Wordelemente
m Offne die Webseite Wordelemente.html

m Erstelle drei beliebige Screenshots von Microsoft Word, LibreOffice oder
einem anderen Textverarbeitungsprogramm.

m Binde die drei Bilder an beliebiger Stelle ins HTML Dokument ein.
m Floate zwei Bilder rechts und eines links.

m Der erste Buchstabe jedes Absatzes soll ein Initial sein.
(Hervorgehobener Buchstabe).

m Die erste Zeile jedes Absatzes soll etwas hervorgehoben werden!

Microsoft Word: Einfiigen von Elementen

Auf der Registerkarte 'Einfiigen' enthalten die Kataloge Elemente, die mit dem generellen Layout des Dokuments koordiniert werden sollten.
Mithilfe dieser Kataloge kdnnen Sie Tabellen, Kopfzeilen. FuBzeilen. Listen, Deckblitter und sonstige Dokumentbausteine einfligen.

‘Wenn Sie Bilder, Tabellen oder Diagramme erstellen, werden diese auch mit dem aktuellen Dokumentlayout koordiniert. Die Formatierung von
markiertem Text im Dokumenttext kann auf einfache Weise geandert werden, indem Sie im Schnellformatvorlagen-Katalog auf der Brrige und Abstinde  Zeken- und Setenumbruch

Registerkarte 'Start’ ein Layout fiir den marlkierten Text auswiihlen. Algume
Ausichung: &

[rAr TS TR Re —

Absatr i X

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Marcenas
porttitor congue massa. Fusce posuere_magnamasteed

e

N Ubung B: Datei Explorer
m Suche im Internet nach Programmsymbolen fur

o Word Dateien (.docx)
o Excel Dateien (.xlIsx)
o PDF Files (.pdf)

m Erstelle ein HTML Dokument mit einer Tabelle. Die Tabelle soll die Spalten
Dateiname, Datum, Typ und Groe haben!

m Schreibe fur jeden Dateityp (Word, Excel, PDF) eine eignen CSS-Klasse.

m \Vor jeder Klasse soll das dazu passende Icon (Programmsymbol)
automatisch hinzugefligt werden. Verwende dafir: : :before

m Nach jeder Klasse soll die dazu passende Dateierweiterung
automatisch hinzugefiigt werden. Verwende dafiir : :after

Dateiname Datum Typ Grole
B a .

. Planung.docx 2018-06-30 || Word-Dokument 30 KiB
F'Kostenrechnung.xlsx 2018-06-29 || Excel-Dokument || 78 KiB
) Endbericht.pdf 2018-06-28 | PDF-Dokument 308 KiB
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m Audio Europahymne.mp3

Mit HTML 5 kann man auch Audio- und Videodateien einbinden. Ratsam ist es, mit

Multimediaelementen gut lberlegt umzugehen. Automatisch abgespielte Soundfiles
kénnen den Benutzer entnerven — grol8e Dateien brauchen selbstversténdlich mehr
Ladezeitt.

Browsersupport ‘. e Q ‘
4.0 9.0 3.5

<audio>

<audio> </audio>

Es kdnnen Musik und Soundfiles in den Formaten .mp3, .wav und .ogg abgespielt
werden. Wobei .mp3 den Vorzug haben sollte, weil dieses Format von den
meisten Browsern unterstitzt wird.

Folgende Attribute sind fur das <audio> Element verfugbar:
autoplay beginnt sofort mit dem Abspielen
controls zeigt die Steuerungsfunktion an (Lautstarke usw.) BERRENE A

loop das Abspielen wird endlos wiederholt
muted zu Beginn stumm schalten
preload definiert das Ladeverhalten:

auto < die gesamte Datei wird geladen
none < die Datei wird nicht vorgeladen
metadata < es werden nur die Metadaten geladen

src URL zur Audiodatei

Zusatzlich gibt es noch TimeRange Attribute fur JavaScript:
buffered liest aus, wie viel zwischengespeichert wurde

played liest aus, wie viel schon gespielt wurde.

Der Text zwischen dem <audio> Tag wird angezeigt, wenn das Abspielen nicht
mdglich ist. z. B. weil es in den Browsereinstellungen deaktiviert wurde.

<audio controls loop src="Europahymne.mp3">
Keine Audiowiedergabe méglich!</audio>

Ein Fallback ist eine Alternative die abgespielt werden soll, wenn das primére
Sound-Format nicht abgespielt werden kann.
Dafiir bekommt das <audio> Element weitere <source> Tags:

<audio controls autoplay >
<source src="Europahymne.mp3" type="audio/mp3">
<source src="Europahymne.ogg" type="audio/ogg">
Keine Audiowiedergabe moéglich!
</audio>
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m Ubungen Audio Bluesfiles.zip

N

N

Ubung A: Blues Soundcheck

Entzippe die Datei Bluesfiles.zip

Erstelle ein neues HTML Dokument mit allen Vorarbeiten (Title, Datum usw.)
Flige die Uberschrift "Blues Soundcheck" hinzu.

Flge alle Soundfiles aus der Datei Bluesfiles.zip mit dem <audio> Tag hinzu.

Beschrifte die <audio> Tags mit einem Hinweistext falls die Darstellung nicht
mdglich ist und einer lesbaren Bezeichnung des Audioelements.

Alle <audio> Elemente haben Bedienelemente (Play, Lautstarke usw.)
guitar.wav soll beim Offnen der Webseite sofort abgespielt werden.

Erstelle fir guitar3.ogg ein Fallback auf guitar3.wav.

Die |dee: guitar3.ogg hat 311 KiB und soll deshalb auch bevorzugt abgespielt werden.
Da aber .ogg Files nicht von allen Browsern abgespielt werden, soll alternativ die
guitar3.wav mit 3369 KiB abgespielt werden.

harmonica.mp3 soll endlos wiederholt werden.

sample.mp3 hat eine Grofe von 2.5 MiB und soll deshalb automatisch geladen,
aber noch nicht automatisch abgespielt werden!

voice.mp3 soll zum Start stumm geschaltet sein.

Teste dein Webdokument auf verschiedenen Browsern!

[ 10_3_1_Audiohtml m o @ =

Blues Soundcheck

BT Gitarre 1
O Gitarre 2
BT Gitarre 3
BRI Harmonica 1
B Harmonica 2
B Sample
BT Voice

Ubung B: Blues Designverstindnis

Offne deine Lésung von 10.3 A: Blues Soundcheck und verpasse dem
Dokument ein cooles Blues Design.

®m Freie kreative Ubung!
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m Video paint.mp4

Mit HTML 5 kann man Videodateien einbinden ohne das Plugins oder Add-Ons notwen-
dig sind. Die Nutzung des Video-Elements ist &hnlich wie die, des Audio-Elements. Ein
Text innerhalb des <video> Tags wird angezeigt, wenn das Video nicht abspielbar ist.

Browsersupport ‘Q e Q ‘
4.0 9.0 3.5

<video>

<video> </video>

Es kdnnen Videos in den Formaten .mp4, .ogg und .WebM abgespielt werden.
Wobei man .mp4 bevorzugen sollte, weil dieses Format von den meisten
Browsern unterstutzt wird.

Folgende Attribute sind fir das <video> Element verflgbar:

autoplay beginnt sofort mit dem Abspielen
controls zeigt die Steuerungsfunktion an (Play usw.) [EREENEN
loop das Abspielen wird endlos wiederholt [ERRERTE N
muted den Ton auf stumm schalten JERLENE

preload definiert das Ladeverhalten:

auto < die gesamte Datei wird geladen
none < die Datei wird nicht vorgeladen
metadata < es werden nur die Metadaten geladen

src URL zur Videodatei
height, width GréfRenangaben (ohne Angaben wird die GréRe automatisch
erkannt)

#myvideo {position:fixed; top:0px; left:0px;
min-height:100%; min-width:100%; }

<video id="myvideo" src="paint.mp4" autoplay controls >
Das Video kann nicht dargestellt werden!</video>

MP4 = MPEG4-Dateien mit H264 video codec + AAC audio codec
WebM = WebM-Dateien mit VP8 oder VP9 video codec + Vorbis audio codec
Ogg = Ogg-Dateien Theora video codec + Vorbis audio codec

Ein Fallback ist eine Alternative die abgespielt werden soll, wenn das primére

: Video-Format nicht angezeigt werden kann. Dafiir werden im <video> Element
weitere <source> Tags gesetzt. Zusétzlich kann mit dem poster Attribut ein
Vorschaubild definiert werden.

<video controls autoplay poster="vorschaubild.png" >
<source src="paint.mp4" type="video/mpd">
<source src="paint.ogg" type="video/ogg">
Keine Videoanzeige méglich!

</video>
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m Ubungen Video paint.mp4

E I Ubung A: Video mit Beschriftung

m Erstelle eine neue HTML Seite.

m Binde die Videodatei paint. mp4 in das HTML Dokument ein.
m Das Video soll automatisch starten.

m Das Video soll sich standig wiederholen.

m Definiere uiber dem Video ein Beschriftungs-Div mit dem Text:
Actionpainting
Auf pixabay.com von Piro4D, Auflésung 640 x 360 Pixel

m Das Beschriftungs-Div soll unsichtbar sein und erst wenn man mit
dem Mauszeiger dariiberfahrt (Hover-Effekt) erscheinen!

@ Es gibt mehrere Méglichkeiten, diese Aufgabe zu I6sen. Am elegantesten ist wohl
die CSS Eigenschaft opacity. Diese bestimmt die Transparenz (Durchsichtigkeit)
eines HTML Elements.

CSS opacity: Value;
IEI IE Flr den value ist ein Zahlenwert zwischen 0 und 1 mdglich. Wobei 0 keine
Deckkraft und 1 eine 100%ige Deckkraft bedeutet. 0.5 ist halbdurchlassig.

#meinDiv {opacity: 0.4

Browsersupport ‘ e Q

opacity 4.0 10.5
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Medienabfragen bestimmen die CSS Darstellung flir ausgewéhlte Medientypen

(z. B. Bildschirm, Druck) und/oder Medienmerkmalen (z. B. H6he und Breite des Anzei-
gebereichs). Die @media Abfrage kann (berall im CSS Bereich (z. B. im Head oder in
einer externen CSS) eingebunden werden.

CSS @media Medientyp and (Medienfeature) {..};
H ‘E Folgende Medientypen sind méglich:
all alle Ausgabemedien (Standardwert)
print nur fr den Druck

screen nur fur Bildschirme
speech fur die Sprachausgabe

Es gibt eine Vielzahl von Medienmerkmalen. Diese Medienfeatures
gehoren zu den wichtigsten:

width Breite eines Anzeigebereichs, min- und max- sind
erlaubt.

height Hohe eines Anzeigebereichs, min- und max- sind
erlaubt.

orientation Seitenformat eines Mediums. Moglich sind 1andscape
(Querformat) und portrait (Hochformat)

color Anzahl der Farbbits die ein Ausgabegerat anzeigen
kann. Der Wert 0 entspricht einer Anzeige ohne Farben.

resolution Die Auflésung (Dichte der Bildpunkte) auf dem
Ausgabemedium.

scripting Wenn Scriptsprachen (z. B. JavaScript) verfugbar sind.

Im Beispiel wird die Schriftart der Klasse . schalter gréfRer, wenn die
Anzeigebreite grofier als 1200 Pixel ist.

@media screen and (min-width: 1200px) {
.schalter {font-size:larger;}

}

Wenn man die Webseite fiir den Ausdruck vorbereiten méchte:

@media print {
#inhalt {font-size: 12pt; width: 18cm; margin:auto;
background-color: white;}

Wenn eine Anzeigefldche (z. B. Browserbreite) kleiner-gleich 600px ist:

@media screen and (max-width: 600px) {
.schalter {display:none;}

}
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m Ubungen Medienabfragen nea

t I Ubung A: Media Queries

m Erstelle ein neues HTML Dokument.

B Flge ein <div> Element mit folgenden CSS Eigenschaften ein:
Breite: 80%, Hohe: 300 Pixel
Zentriert Uber die Bildschirmbreite
Rahmen: 10 Pixel Groove in der Farbe Blau
Hintergrundfarbe: Grin

B Wenn die Browserbreite groRer als 1020 Pixel ist, soll das <div> einen
schwarzen Hintergrund haben.

B Wenn die Browserbreite kleiner als 800 Pixel ist, soll das <diwv> einen
blauen Hintergrund haben mit einem orangen Rahmen.

m Wenn die Browserbreite kleiner als 600 Pixel ist, soll das <div> keinen
Rahmen mehr haben und eine Breite von 100% einnehmen.
Hintergrundfarbe: Grin.

B Teste deine Webseite
(z. B. mit Firefox > Web-Entwickler-Tools - BildschirmgroBen testen).

t I Ubung B: Media Queries mit Text

m Offne deine Lésung von oben (11.1 B: Media Queries).

m Bei einer Browserbreite von mehr als 1020 Pixel soll der
Text: "GroBer als 1020 Pixel" erscheinen.

m Bei einer Browserbreite von weniger als 800 Pixel soll der
Text: "Kleiner als 800 Pixel” erscheinen.

[ Medienabiragen
C | Q 1112_Media_mit_Texthtm 9

Kleiner als 800 Pixel

GroRer als 1020 Pixel

E I Ubung C: Lebenslauf

m Erstelle einen Lebenslauf (von dir oder einer anderen prominenten
Personlichkeit) mit folgenden Inhalten:
o Personlichen Daten (Name, Geburtsdatum, usw.)
o Berufspraxis (Ferialpraktika udgl.) und Ausbildung
o Besondere Fahigkeiten (HTML, CSS, Buchhaltung usw.)
o Hobbies (Webseiten schreiben usw.)
m Optimiere den Lebenslauf fiir Bildschirmdarstellungen und fiir den Druck!
®m Freie kreative Ubung!
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Objekte

Bisher haben wir Bilder mit dem img Element eingefligt. Mit dem picture Element in
Verbindung mit source kénnen wir verschiedene Bildversionen fiir verschiedene Pixel-
dichten, Auflésungen und Bildschirmformate einbinden. Im picture Element werden
die Bilder mit dem source Tag und dem img Element als Fallback angegeben.

HTML <picture> ... </picture>

EHB Im Beispiel wird das Bild Zug_800 . jpg angezeigt, wenn der Anzeigebereich

® grofer als 800 Pixel ist. Bei einem Viewport zwischen 800 und 600 Pixel wird das
Bild zug_600. jpg verwendet — beide wurden mit dem source Tag eingebunden.
Als Fallback dient das img Element mit dem Bild Zug_400. jpg. Es wird
angezeigt, wenn keines der anderen Bilder angezeigt werden kann, bzw. wenn
das picture Element vom Browser nicht unterstitzt wird.

<picture>
<source media=" (min-width: 800px)" srcset="Zug 800.jpg">
<source media=" (min-width: 600px)" srcset="Zug 600.jpg">

<img src="Zug 400.jpg" alt="Ein Railjet der OeBB">
</picture>

Das objekt Element definiert eingebunden Objekte innerhalb des HTML Dokuments.
objekt erlaubt das Einbinden von Audio, Video, Java Applets, ActiveX, PDF und Flash
Files. Dartiber hinaus, kann man auch ein anderes HTML Dokument oder Bilder anzei-
gen lassen. Mit dem param Tag (ibergibt man Parameter an das Plug-in.

HTML <object> ... </object>
EHB Folgende Attribute flr object sind verfugbar:
. data bestimmt den Ort der Quelle.

form Indentifizierungsname fur form Elemente
height Hohe in Pixel oder %
width Breite in Pixel oder %
name Identifizierungsname des Elements
type der Typ der Quelle

<object data="data/test.htm" type="text/html" width="300"
height="200"> Alternativ: <a href="data/test.htm">test.htm</a>
</object>

HTML <embed> ... </embed>

EBB Zum Einbinden von Anwendungen oder interaktiven Inhalten.

<embed src="helloworld.swf" type="application/x-shockwave-flash">
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m Ubungen ObjEKte Smartphone_Shop.zip

t I Ubung A: Smartphone Shop |

B Entzippe die Datei Smartphone_Shop. zip

Erstelle ein neues HTML Dokument.
Der <body> hat eine schwarze Hintergrundfarbe.

Erstelle einen Banner mit der Bilddatei background. jpg als Hintergrund.
Im Zentrum des Banners steht: "Smartphone Shop Graz"
Unter dem Banner soll eine horizontale Navigation sein.

In der Navigation sind folgende Buttons:
Home | Produkte | Angebote | Webshop | Kontakt
Gestalte die Webseite anspruchsvoll.

B Speichere die Webseite als index.html ab.

@ SmartphoneShopGraz % | + v

C {d G 1121_Smart_Shop/index.html » 0O 3 H

Home Produkte Angebote Webshop Kontakt

E I Ubung B: Smartphone Shop Il
m Offne dein HTML Dokument index.html aus der
Ubung 11.2 A: Smartphone Shop.
B Bette die Flashdatei flashfile.swf ins Dokument ein.
B Setzte eine Sprungmarke/Anker vom Home Button auf die Flashdatei.

E I Ubung C: Smartphone Shop lll

m Offne dein HTML Dokument index.html aus der
Ubung 11.2 B: Smartphone Shop.

Flge ein <picture> Element ein.

Erstes Bild: phonel. jpg

Zweites Bild: phone2. jpg (kleiner-gleich 800 Pixel Browserbreite).
Drittes Bild: phone3. jpg (kleiner gleich 600 Pixel Browserbreite).
phone3. jpg soll auch das Fallback-Bild sein!

Setzte eine Sprungmarke/Anker vom Produkte Button auf
das <picture> Element.

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024 [53]



- HCL113

Nattiirlich ist es unumgénglich, die Webseiten auch fiir Mobile Devices tauglich zu machen. Die
Webseiten sollen auf Smartphones oder Tablets ebenso schén sein, wie bei einer Browserdar-
stellung. Dabei gibt es zwei Probleme. Erstens, haben Mobile Devices eine betrdchtlich gré3ere
Pixeldichte (Auflésung) als ein herkbmmlicher Bildschirm und zweitens sind ihre Screens viel
kleiner. Das fiihrt dazu, das der Mobile Browser die Webseite zwar vollsténdig darstellen kann,
aber Schriften, Bilder usw. sind dann sehr klein. Um dem entgegen zu wirken, kann man den
Viewport definieren!

Dieser wird im <head> als <meta> Tag angegeben. Das Beispiel sagt den mobilen Geréten,
dass die Seite mit einer Breite von 1024 Pixel dargestellt werden soll:

<head>
<meta name="viewport" content="width=1024">
</head>

Responsive Web Design

Responsive Web Design (RWD) ist ein Design und Layout-Konzept um Webseiten auf allen
Geréten gut darzustellen. Es werden HTML Elemente in seiner Grél3e verdndert, versteckt, ein-
oder ausgeblendet und an eine andere Position gestellt. Dabei sollte nur HTML und CSS ver-
wendet werden!

Fiir Mobile Devices setzen wir den Viewport auf die Screen-Breite des Gerétes:
(Der Meta-Tag sollte auf jeder Website eingetragen werden!)

<meta name="viewport" content="width=device-width">

Im Attribut content des <meta> Tags, kbnnen auch das Zoom Level
(initial-scale) bestimmt werden und ob der/die Nutzer/in die Seite zoomen
kann (user-scalable).

<meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-scale=1.0, user-scalable=no">

@ Der_die User_in soll auf den mobilen Geréten zwar weiterhin vertikal scrollen,
Jedoch nicht horizontal. Ebenso soll ein Zoomen nicht notwendig sein, um die
Inhalten gut zu lesen bzw. betrachten. Dafiir ist folgendes zu beachten:

Verwende keine Elemente mit fixen GréBenangaben.
Wo immer es méglich ist sollte statt px besser $ verwendet werden. Schriftgréf3en
sind in em oder ausgeschrieben (medium) empfehlenswerter als in pt oder px. usw.

Inhalte sollen nie auf eine bestimmte Darstellungsbreite angewiesen sein, um
gut dargestellt zu werden.

Wir miissen davon ausgehen, dass die Webseite sowohl auf kleinen Screens als
auch auf extrem grof8en Screens aufgerufen werden kann. Auch ist nicht sicher, ob
ein Browser immer im Vollbildmodus geéffnet ist. Deshalb sollte man die Elemente
am besten im Fluss lassen — wo immer es méglich ist.

Verwende Medienabfragen (media queries) um das HTML Dokument fiir kleine
und grofle Screens zu optimieren.
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m Ubungen Vlewport Smartphone_Shop.zip

t l Ubung A: Smartphone Shop IV
n

Offne dein HTML Dokument index .html aus der
Ubung 11.2 A: Smartphone Shop lIl.

Bette das PDF-File Aktion.pdf ins Dokument ein.

m  Setzte eine Sprungmarke/Anker vom Angebote Button auf das PDF.
B Flge folgende Adress-Informationen hinzu:

Smartphone Shop Graz
JakoministraBBe 15, A-8010 Graz
Telefon: 0316 55587

eMail: shop@smartgraz.at

B Flge noch ein Google Maps i frame mit der Adresse oben hinzu und setze eine
Sprungmarke vom Kontakt Button auf die Adress-Informationen.

E l Ubung B: Smartphone Shop V

m Offne dein HTML Dokument index .html
aus der Ubung
11.3 A: Smartphone Shop IV.

m Die Webseite soll flir mobile Gerate optimiert
werden (Viewport, Medienabfragen).

m Die horizontale Navigation soll auf Home
mobilen Geraten vertikal dargestellt produkte
werden! Angebote

webshop

Kontakt

E I Ubung C: Smartphone Shop Vi

m Offne dein HTML Dokument

index.html aus der Ubung

11.3 B: Smartphone Shop V.
m Blende die Navigation fur mobile Gerate aus.
m Fuge einen Button hinzu, mit dem

man das Navigationsmenu wieder
einblenden kann.

N Ubung D: Smartphone Shop Vi
m Offne dein HTML Dokument index.html aus der
Ubung 11.3 C: Smartphone Shop VI.
m Analysiere die Probleme, die sich fur diese Webseite ergeben.
m \Verbessere und viel wichtiger, verschonere die Webseite!
®m Freie kreative Ubung!
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m Box Eigenschaften

Schatteneffekte fiir Boxen

CSS box-shadow: [X] [Y] [blur] [spread] [color];
i’ IE [X] Horizontaler Versatz des Schattens.
20px verschiebt den Schatten um 20 Pixel nach rechts.

-10px verschiebt den Schatten um 10 Pixel nach links.

[Y] Vertikaler Versatz des Schattens
20px verschiebt den Schatten um 20 Pixel nach unten.
-15px verschiebt den Schatten um 15 Pixel nach oben.

[blur] Radius der Unscharfe (Weichzeicheneffekt).
Opx entspricht einer scharfen Darstellung.

[spread] Zusatzliche Vergroflerung des Schattens. Bei Opx hat der Schatten
die gleiche Grolie wie sein Element.

[color] Farbangabe

Weitere Attribute von box-shadow:

inset wirft den Schatten ins Innere der Box. Inset darf nur am Anfang
oder am Ende der Attribute gesetzt werden.
none kein Schatten

.bilder {box-shadow: 10px 10px 5px Opx gray;}
div {box-shadow: inset -10px -10px 20px 10px black;}

Anzeigen von Inhalten: overflow

Die HTML Elemente sollten so gestaltet werden, dass sie problemlos in der Eltern-Box
Platz finden. Sollte es aber vorkommen, dass der Inhalt gréer ist als die Eltern-Box,
kann man mit der over£flow Eigenschaft das Verhalten ndher bestimmen.

CSS overflow: [value];
FiUr value stehen folgende Attribute zur Verfugung:
i i auto Browserabhangig
scroll Scrollbalken werden angezeigt
visible Inhalte sind sichtbar und ragen Gber das Elternelement hinaus.
hidden Inhalte werden an den Randern unsichtbar (abgeschnitten).
A Zusétzlich gibt es die CSS Eigenschaften overflow-x und overflow-y fir
@ horizontale und vertikale Inhalte die (iber die Box hinausragen.

div {overflow: hidden;}

Mit der CSS Eigenschaft resize erlaubt man dem_der Nutzer_in das Verédndern

der Gréf3en eines Elements.
Folgende Werte sind méglich: both; horizontal; vertical; none;

div {resize: both;}
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Formulare

Zahlreiche Anwendungen lassen sich mit Formularen in HTML verwirklichen (z. B. Mail-
Formulare). Formulare bieten die Méglichkeit zur Eingabe von Informationen — die
Verarbeitung dieser Informationen erfolgt dann durch eine clientseitige Scriptsprache
(z. B. JavaScript) oder einer serverseitigen-Sprache (z. B. PHP). Die Formularelemente
werden in einem <form> Tag platziert und mit einem <label> Tag beschriftet.

HTML <form action=".." method=".." name=".."> ... </form>

EH@ action Im action Attribut wird eine URL eingetragen. In den meisten

Fallen ist das die Adresse zu einem Script.
action="mailscript.php"

Wird das action Attribut weggelassen, dann werden die Daten an
das aktuelle Dokument gesendet.

method Legt die Methode fest, wie die Daten versendet werden sollen.
Es gibt zwei mogliche Werte:
get Die Daten werden sichtbar tber die URL-Zeile
des Browsers weitergegeben.
post Die Ubertragung erfolgt unsichtbar im Hintergrund.

name Definiert einen Namen fur das Formular. Dieser ist meist notwendig
fur die weitere Verarbeitung mit z. B. JavaScript oder PHP.

Weitere Attribute:

target Zielfenster

accept-charset Angabe einer Zeichenkodierung

enctype Angabe der Datenkodierung, Standardwert ist text/plain

autocomplete Mit den Werten on oder o££ kann die

Autovervollstdndigung des Browsers aktiviert, bzw.
deaktiviert werden.

novalidate Das Formular soll nicht auf Vollstandigkeit gepruft werden.
i <form action="mailversenden.php" method="get" > ... </form>
HTML <label > ... </label>

BHB Das <label> Element hat zwei Vorteile. Erstens erleichtert es einen

O Screenreader das assoziierte Formelement vorzulesen. Zweitens wird bei einem
Mouse-Click auf den Text innerhalb eines <1abel> Tags ein Focus auf das
Formelement gelegt.

Mit dem Attribut £or="" bezieht sich das <label> Element auf ein bestimmtes
Formularelement (z. B. input) mit gleicher id.

<form action="senden.php" name="person" id="meinForm"
autocomplete="o0ff" method="post">
<label for="vorname'>Vorname</label>
<input type="text" name="vorname" id="vorname" maxlength="30">
<button type="submit">Eingaben absenden</button>
</form>
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Textarea

Uber das <textarea> Element kann der Benutzer mehrzeilige Texteingaben tétigen.

<textarea name="" rows="" cols=""> ... </textarea>
name Eine Bezeichnung fir die weitere serverseitige Verarbeitung.
rows Anzahl der Zeilen (bestimmt damit auch die Hohe)

cols Anzahl der Spalten bzw. die Anzahl der Zeichen pro Zeile

<form action="feedback.php" method="post" name="FB1" id="FB1">
<hl>Rickmeldung</hl>
<label for="TF1">Haben Sie noch weitere Vorschlage?</label><br>
<textarea name="TF1" id="TF1"
rows="5" cols="50">TIhr Feedback...</textarea>
</form>

Weitere Attribute sind:

wrap Bestimmt den Textumbruch.
Mégliche Werte sind: hard oder soft.

readonly Das Eingabefeld kann nur gelesen werden. Eine Eingabe ist
also nicht méglich.
required Eine Eingabe muss erfolgen um das Formular absenden zu

kénnen.

placeholder Es kann ein Text bestimmt werden, welcher in der Textarea als
Hinweis erscheint.

autofocus Legt den Focus nach dem Laden der Seite auf das
1> <M | ohne Wert |
maxlength Maximale Lange der Eingabe

(Anzahl der maximalen Buchstaben).

|
| <textarea name="tear2" id="tear2"

3 rows="4" cols="60" placeholder="Ihr Feedback ..."
| required autofocus maxlength="220" ></textarea>

|

@ Da das <textarea> Element kompromisslos alle Sonderzeichen, Leerzeichen
und Zeilenschaltungen darstellt, kann es auch fiir die Darstellung von HTML Code
verwendet werden.

<textarea rows="4" cols="100" readonly >
<hl>Technisches Service</hl>
<p>Hier finden Sie alle ...</p>
</textarea>

@ Das gleiche Ergebnis innerhalb eines <pre> Tags sieht dann so aus:

<pre>
&lt;hls&gt; Technisches Services&lt;/hl&gt;
&lt;p&gt;Hier finden Sie alle ...&lt;/ps&gt;
</pre>
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Mit dem <input> Element kénnen einzeilige Eingaben getétigt werden. Es ist sehr
umfangreich und wird durch das type Attribut ndher bestimmt. Das <input> Element
ist ein Standalone-Tag und muss also nicht geschlossen werden.

HTML <1nput type=" " name="" wvalue="">

EHD type Beschreibt die Art des Eingabefelds.
. Als Standard wird type="text" angenommen.

name Der Name des Eingabefelds wird fir die spatere Verarbeitung in einer
Script- oder Programmiersprache verwendet.
value Ein vordefinierter Wert.
<form>

<label for="Vorname" >Ihren Vorname?</label><br>
<input type="text" name="Vorname" id="Vorname" value="Kevin">
</form>

HHD Weitere generelle Attribute

size Definiert die Anzahl der Zeichen, die eingeben werden kénnen.
z.B. bei size="15" hat das Feld eine Breite von 15 Zeichen.

readonly Das Eingabefeld kann nur gelesen werden.
Eine Eingabe ist nicht moglich. JEAERE A

min Der Minimum-Wert bei numerischen oder Datumseingabefeldern.
z. B.min="200" bedeutet eine Eingabe von mehr als 200.

max Der Maximum-Wert bei numerischen oder

Datumseingabefeldern.
z. B. max="1300" bedeutet eine Eingabe von weniger als 1300.

step Die Schrittweite der Eingabe bei numerischen oder bei
Datumsfeldern. step="any" hebt die Schrittweite auf.

multiple Erlaubt Mehrfacheingaben fur Datei-Uploads oder

Email-Eingaben. JEGENE

EHD Attribute zur Validierung und Gestaltung
- minlength Mindestlange der Eingabe (in Zeichen)
z. B. minlength="5" verlangt mindestens flinf Zeichen.

maxlength Maximallange der Eingabe (in Zeichen).

required Pflichtfeld. Eine Eingabe muss erfolgen.

placeholder Sichtbarer Hinweis im Inputfeld. Es verschwindet nach der
Eingabe eines Zeichens.

autofocus Nach dem Laden der Webseite, wird er Focus auf das

Inputfeld gelegt.

autocomplete Automatisches Vervollstandigen von Formularfeldern durch
den Browser. Als Werte sind on oder of £ moglich.

<input type="text" name="Nachname"
size="20" maxlength="20" minlength="3"
placeholder="Bitte Nachnamen eingeben!" required
autocomplete="off" autofocus >
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m Ubungen Input Hewzs

N

Ubung A: get und post

Recherchiere im Internet den Unterschied zwischen get und post als Methode
fur ein Formular.

Wie funktioniert get? Wie funktioniert post?
Welche Vor- und Nachteile haben get und post?

Finde jeweils mind. drei Beispiele wo get bzw. post Sinn ergibt.

Ubung B: Kommentar-Formular

Erstelle ein neues HTML-Dokument mit einem Formular fir Kommentare. Das
Formular hat ein einzeiliges Texteingabefeld fir den Vor- und Nachnamen und
ein mehrzeiliges Textfeld fir den Kommentar.

<form> Eigenschaften:

Das Formular wird im comment . php Script verarbeitet. Eine passende Methode
ist selbst zu wahlen. Beschrifte das Formular (<1abel>) mit "lhr Feedback"

Vor- und Nachnamen (einzeilige Texteingabe)

Die Attribute fir den Namen und Grof3e sind selbst zu wahlen. Es ist ein
Pflichtfeld mit einem Platzhaltertext "Hier bitte den Namen eingeben". Die
Beschriftung lautet: "Vor- und Nachname".

Kommentarfeld (mehrzeilige Texteingabe)

Die Attribute fir den Namen und GroRRe sind selbst zu wahlen. Die maximale
Lange der Eingabe ist auf 600 Zeichen beschrankt. Es ist ein Pflichtfeld. Die
Beschriftung lautet: "Kommentar".

CSS Anpassung fur die Beschriftungen:
Schriftart: Arial, Kursiv.
CSS Anpassung fur die Textfelder:

Schriftart: Courier New | Hintergrundfarbe: hellblau | Rahmen: 2 Pixel
Dunkelgrau. | Wenn die Maus uber das Textfeld fahrt, soll sich die
Hintergrundfarbe in weiB dndern

Vor- und Nachname

Kommentar
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Texteingabe

HTML <input type="text">

Passworter

<input type="password">

Im Eingabefeld werden Platzhalter anstatt der Zeichen angezeigt.
(Browserabhangig, meist aber Sterne *)

eMail-Adressen

<input type="email">

Eine Eingabe ist nur valide, wenn auch ein @ Zeichen darin vorkommt.

Web-Adressen

<input type="url">

Validiert die URL. Eine vollstandige Eingabe mit http ist notwendig:
(z. B. http://www.css4.at) Mobile Gerate blenden z. B. .com automatisch in der
Tastatur ein.

Fir die Typen text, password, email und url gibt es das Attribut inputmode.
ﬁ Es hilft den mobilen Geréten die passende Tastatur zu wéhlen.
Werte sind z. B. verbatim (alphanumerisch), 1atin (Texteingabe mit
Texteingabehilfe) usw.

Eingabe von Zahlen

<input type="number'">

Es kdnnen nur Zahlen eingegeben werden.
Weitere Attribute sind max, min, step und value.

Eingabe von Zahlen mit einem Schieberegler

<input type="range">

Der Schieberegler (Slider) wird fur die Eingabe von Zahlen verwendet.
Weitere Attribute sind max, min, step und value.

Mit dem orient Attribut kann man den Slider auch vertikal darstellen.
z. B. <input type="range" orient="vertical">

Telefonnummern

<input type="tel">

Mobile Gerate blenden eine angepasste Tastatur ein.
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m Ubungen Input Typen netze

E I Ubung A: Anmeldeformular

m Erstelle ein typisches Anmeldeformular mit den Feldern eMail,
Benutzername und Passwort.

m Beschrifte alle Felder mit dem <1abel> Element.

m Verschonere das Aussehen mit CSS. Freie kreative Ubung.

eMail-Adresse

max.mustermann@johndoe.at

Benutzername

madmax96

Passwort

E I Ubung B: Online Sparen

m Erstelle ein Formular zur Berechnung von Sparzinsen fur ein Online-
Sparbuch.

m Zwei Eingabefelder

m Feld 1: Kapital
Nummernfeld, mindestens 1000 und maximal 50000. Schrittweite 500.
Beschriftung durch ein <1abel> Element.

m Feld 2: Laufzeit in Jahren
Schieberegler, mindestens 1 und maximal 8, Schrittweite 1. Beschriftung
durch ein <label> Element.

m Verandere das Aussehen mit CSS.

Kapital
C 15000 )

Laufzeit in Jahren

N
N
w
B
o
o
~
oS
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HCL125

Fir Formulare gibt es das <button> Element, welches anklickbare Schaltfldchen er-
zeugt. Diese kbénnen ein Formular absenden, das Formular zuriicksetzten oder eine cli-
entseitige Aktion/Funktion (z. B. fiir JavaScript) auslésen.

HTML <button type="" > ... </button>

EHE Zwischen dem Start und Endtag wird die Beschriftung des Buttons eingetragen.
o Das Aussehen kann selbstverstandlich mit CSS angepasst werden.
Fir das type Attribut gibt es folgende Werte:

button Ausldsen einer clientseitigen Aktion

submit Absenden eines Formulars, Standardwert

reset Zurlcksetzen des Formulars.

Passwort eingeben: | | Komplexitt prifen | Zuriicksetzen = Absenden
<form>

<label for="eingabetext">Passwort eingeben:</label>
<input type="password" name="eingabetext" id="eingabetext">
<button type="button">Komplexitdt priifen</button>
<button type="reset">Zuriicksetzen</button>
<button type="submit">Absenden</button>
</form>

BH@ Weitere Attribute:

form Wenn der Button aul3erhalb des Formulars ist, kann mit dem
form Attribut der Name des Formulars angegeben werden.

formaction Im Button kann die Aktion (URL) des Formulars festgelegt
werden. Sollte es im <form> Element eine abweichende
Methode geben, dann gilt die des <buttons>

formmethod Im Button kann die Methode (Get, Post) definiert werden.
Sollte es im <form> Element eine abweichende Methode
geben, dann gilt die des <buttons>

formenctype Codierung lber den Button
name Zur weiteren Verwendung in einem Script

value Rickgabewert eines Buttons.

<form name="meinForm" id="meinForm">
<input type="text" name="FeldQ0l" id="Feld01l">
</form>

<button form="meinForm" formaction="standard.php"
formmethod="get" type="submit">Standard</button>

<button form="meinForm" formaction="premium.php"
formmethod="post" type="submit">Premium</button>

Mit dem Attribut formnovalidate kann die Uberpriifung von Pfilichtfeldern
(mit require gekennzeichnet) unterbunden werden. Es ist analog zum
novalidate Attribut im <form> Element.
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m Ubungen Formular Buttons netze

E l Ubung A: Passierschein A38

m Erstelle ein Formular wie unten dargestellt.

m Wahle zwischen zwei Layoutlésungen fur das Formular:

o mit Tabelle (einfach, aber mehr Schreibarbeit)

o ohne Tabelle (knifflig, aber daflr weniger Schreibarbeit)
m Versuche mit CSS das gleiche Erscheinungsbild wie unten zu erzeugen.
m Die Felder Vorname, Nachname, Telefon und eMail sind Pflichtfelder.

m Zwei Buttons zum Absenden und zum Zuriicksetzten des Formulars.

Amtliches Antragsformular flir den

Passierschein A38

Alle mit einem * gekennzeichneten Felden miissen ausgefiillt werden!

Titel: | |

Vorname: | | *

Nachname: | | *

Stra Be:| |

Postleitzahl: | |

Wohnort: | |

Telefon: | | *

eMaiI:| | *

Website: | |

Passierschein A38 beantragen = Zuriicksetzen
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m Dialogeingaben

HCL126

Datei-Upload

<input type="file" >

Der Datei-Upload funktioniert nur mit der Post-Methode (im <form> oder im
<button>). Zusatzlich muss im <form> Element noch das Attribut
enctype="multipart/form-data" hinzugeflgt werden, denn sonst wird nur
der Name der Datei Ubertragen. Weitere Attribute:

accept Definiert die méglichen Dateitypen (MIME-Typen) fir den Upload.
z. B. nur Textdateien:
<input type="file" accept="text/*">
nur JPG Bilder:
<input type="file" accept="image/jpeg">
multiple Mehrfachauswah! [EAERTES

<form action="upload.php" enctype="multipart/form-data" method="post">
<label for="datei" >Bilder hochladen</label>
<input type="file" accept="image/*" name="datei" id="datei" multiple>

</form>
Farbauswahl
HTML <input type="color" >
HHB Der Riickgabewert der ausgewahlten Farbe  |F1 Frermee |
Ole ist ein HEX-Wert. meEm e
ENEEEEEN —
EEEEEENEN
<form method="get"> LI 1 00 el Im
<label for="farbe" >Lieblingsfarbe</label> | srumsiictsrater:
<input type="color" value="#ffffff" EEEEEEEm s e
: n " " " sat.[240]|  Gun:[128]
id="farbe" name="farbe" > E— FabcBosis . B
</form> Abbrechen Farben hinaufiigen

Datum und Uhrzeit

<input type="date" >

Mit dem type="date" Attribut werden Datumseingaben abgefragt. In der Regel
stellt der Browser ein Datumsfeld oder ein Kalender-Dialog zur Verfugung.

Artverwandt sind:

Wochenangaben: <input type="week" >
Monatsangaben: <input type="month" >
Uhrzeiten: <input type="time" >
Kombination: <input type="datetime-local" >

Versteckte Elemente

<input type="hidden" value="" >

Das Eingabefeld ist fiir den Benutzer unsichtbar. Der Wert wird aber beim
Absenden Ubergeben.
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i HCU126
Dialoge Report GET.html

N Ubung A: Farbauswahl
m Erstelle ein neues HTML Dokument.
m Fuge ein Eingabefeld fur Farben hinzu.
m Beschrifte das Eingabefeld mit "Farbe der Mannschaft". <1label>

m Verwende als Methode GET mit dem Report GET.html liber den
Submit-Button und nicht als Attribut im <form> Element.

E l Ubung B: Online Bewerbung

m Erstelle ein neues HTML Dokument mit einem Formular zur Online
Bewerbung.

m Folgende Eingabefelder sollten eingebunden sein:
Vor- und Nachname, E-Mail-Adresse, Geburtsdatum, Dateiupload fr den
Lebenslauf (nur PDF) und ein mehrzeiliges Textfeld fur das
Motivationsschreiben.

m Gestalte das Formular mit CSS anspruchsvoll. Freie kreative Ubung.

. Online Bewerbung X

- ¢ @ + Mit Google suchen oder Adresse einge »

Online Bewerbung

Bitte filflen Sie das Formular zur online Bewerbung aus!
lhre Angaben

Vor- und Nachname
|Na'>: Mustermann ‘

eMail-Adresse
| max.mustermann §.g mail.com ‘

Geburtsdatum

IT . MM . JJJJ

Lebenslauf hochladen (nur PDF)

Durchsuchen...  Keine Datei ausgew&hlt.

Motivationsschreiben

Bewerbung absenden
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Auswahleingaben et

Radio-Buttons

<1nput type:"radio" name="" value="">

Radio-Buttons sind eine Gruppe von Auswahlbuttons in der nur eine Eingabe
erlaubt ist. Wird also ein Button angeklickt, wird ein anderer abgewahilt.
Folgende Attribute sind mdglich:

name Alle Radio-Buttons mit dem gleichen name Attributwert, gehoren zu
einer Gruppe.

value Definiert den Wert, der beim Absenden des Formulars tibergeben
wird wenn das Element aktiviert wurde.

checked Ein bestimmter Radio-Button wird vorselektiert.
disabled Zum Deaktivieren. Es wird ausgegraut dargestellt.

<form>
<input type="radio" name="Zahlung" wvalue="Nachnahme" id="nn">
<label for="nn"> per Nachnahme </label>
<input type="radio" name="Zahlung" wvalue="Vorauskassa" id="vk">
<label for="vk"> per Vorauskassa </label>

</form>

Checkbox

<input type='"checkbox" name="">

Eine Checkbox ist ein anklickbares Kontrollfeld. Per Klick erscheint in der Regel
ein Hakchen bei den ausgewahlten Feldern.

name Jedes Checkbox Element sollte einen eigenen Namen bekommen.
checked Zum Vorselektieren von Checkboxen. lERREN A
disabled Zum Deaktivieren. Es wird ausgegraut dargestellt.

<form method="get">
<input type="checkbox" name="abol" id="gabo">
<label for="gabo"> Gratis Ausgabe bestellen</label><br>
<input type="checkbox" name="newsletter" id="nwsl" checked>
<label for="nwsl"> Newsletter bestellen</label>
<button type="submit">Absenden</button>

</form>

Fieldset

<fieldset> <legend> .. </legend> .. </fieldset>

Mit dem <fieldset> Element kann man Formelemente innerhalb eines
Formulars gruppieren. Es sind die Attribute name, disabled und form verfiigbar.
Das <legend> Element wird zur Beschriftung des <fieldset> verwendet.

<fieldset name="Verpackung">
<legend>Welche Verpackung méchten Sie?</legend>
<input type="checkbox" name="Oeko"> Oko <br>
<input type="checkbox" name="Premium"> Premium
</fieldset>
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Ubungen Auswahleingaben Report GEThtml

Ubung A: Salat Online

N

Erstelle ein Bestellformular fur einen Salat Lieferbetrieb.

Auswahl zwischen einem grof3en und einem kleinen Salat.

Mindestens 12 Zutaten mit Kalorienangaben (Mehrfachauswahl).
Mindestens 4 Dressings mit Kalorienangaben (nur eine Auswahl moglich).

Verwende <fieldset> Elemente zur optischen Trennung.

Beschrifte alle Felder mit <label>

Gestalte die Seite mit CSS — freie kreative Ubung.

Teste die Seite mit der Report GET.html

Salat online X

c @ * [1271_Salat_Grlinentmi LR n o @ =
Salatbaukasten

Die gesunde Alternative fiir Ihre Mittagspause.
Online ausfiillen und wir liefern prompt.

—lhre Wahl

@ Kleiner Salat 4zuaen € 4,70
© GroBer Salat s ztaten € 5,90

Jede weitere Zutat kostet € 1,20

~Zutaten

0 Eisbergsalat 2s «car
Mozzarella 140 kcal
0 Zwiebel 28 kcal
0 Broccoli 29 keal

o Rucola 48 kcal

0 Thunfische 90 keal
Oliven 87 kcal

0 Kartoffel 77 kear

0 WeiBkraut 49 kcar
0 Parmesan 260 kcal
0 Paprika 21 kcal
Mangold 19 keal

o Chinakohl 24 keat

0 Schafskése 150 kcal
Tomaten 18 keal

0 Spargel 20 keal

:'Dessing
o Essig & Olivendl 77 kel
@ Essig & Kerndl sz kcal
o American Dressing 142 Kcal
o Joghurt Dressing 114 kcal

Salat bestellen

Salatbaukasten

Die gesunde Altemative fiir hre Mittagspause,
Online ausfiillen und wir liefern prompt

Ubung B: Salat Online Mobil gy

® Kleiner Salat «zvme€ 4,70
GroBer Salat s e € 5,90

N m Offne deine Lésung von e
Ubung 12.7 A: Salat Online.

m Optimiere die Seite fir mobile Gerate
(Smartphone, Tablet usw.)

Zutaten
0 Eisbergsalat 2o ke
0 Rucola s

0 WeiBkraut « s

o Chinakohl 2 v

0 Mozzarella s ke
0 Thunfische so
m Teste die Seite auf einem Smartphone! 0 Parmesan s

0 Schafskése 150 v
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- HCL128
m Auswahllisten Report_GET.html

Drop-Down-Liste

<select name="" > <option> ... </option> </select>

Das <select> Element stellt eine Auswabhlliste, bzw. ein Drop-Down-Feld zur
Verfiigung. Innerhalb des <select> Elements werden Uber den <option> Tag
die Eintrage festgelegt.

Attribute fiir das <select> Element.
name Name des Elements (Variablenname).

size Anzahl der sichtbaren Zeilen. Ohne Size Attribut wird ein Drop-
Down-Feld angezeigt.
multiple  Ermédglicht eine Mehrfachauswahl [ERRERTES

required Die Eingabe ist erforderlich (Pflichtfeld)

Attribute fiir das <option> Element.
value Ubergabewert, wenn es angeklickt wird. Ohne Wert, wird der
Inhalt des <option> Tag Ubermittelt.

selected  Eine Option wird vorausgewahlt.

<form action="Report GET.html" method="get">
<label for="philos">Beriihmte Philosophen:</label><br>
<select name="philos" id="philos">

<option>Friedrich Nietzsche</option> Beriihmte Philosophen:
<option>Ludwig Wittgenstein</option> Friedrich Nietzsche || Absenden
<option>Immanuel Kant</option> Friedrich Nietzsche
<option>David Hume</option> Ludwig Wittgenstein
</select> Immanuel Kant
<button type="submit">Absenden</button> BosElL e
</form>

Auswalhlliste (sichtbare Auswahl)

Hier eine Auswabhlliste mit drei Zeilen und value Aftribute fiir das <option>
Element. Das Auswahlfeld value="2typ" wurde vorselektiert.

oY

<select name="philos" id="philos" size="3">
<option value="1ltyp">Friedrich Nietzsche</option>
<option value="2typ" selected>Ludwig Wittgenstein</option>
<option value="3typ">Immanuel Kant</option>
<option value="4typ">David Hume</option>
</select>

Friedrich Nietzsche
Ludwig Wittgenstein
Immanuel Kant

v

@ Eine Mehrfachauswahl (mit dem multiple Afttribut) ist flir den Anwender nicht
immer klar ersichtlich (z. B. mit gedrtickter STRG-Taste selektieren).
Checkboxen eigenen sich besser fiir eine Mehrfachauswahl.
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Ubungen Auswahllisten Report_GET.html

E ] Ubung A: Softwareliste

m Erstelle ein Formular wie unten dargestellt.
m Vier Auswahllisten.
m Fieldsets als Beschriftung
m Ein Drop-Down-Feld (Ausgabe: HTML, XML, Plain Text).
Betriebssystem Browser Suchmaschine Coding
Windows Edge Google C#
Firefox Visual Basic

Linux Chrome Web.de Java

Unix Bing

Anderes Anderer

Ausgabe: | HTML | Auswerten

E] Ubung B: Gewinnspiel

- Erstelle eine Webseite fiir ein Gewinnspiel

Mindestens drei Radio-Buttons

Drei Textfelder fur den Namen, eMail-Adresse und Telefon.
Ein Drop-Down-Feld

Mindestens zwei Checkboxen.

Freie kreative Ubung.

[ Gewinnspiel
C | Q 1281_Gewinnspiel.htm! 9 :

GEWINNSPIEL

In welchem Jahr wurde Mozart geboren?
Antwort 1: 1721
Antwort 2: 1756
Antwort 3: 1803
Beantworten Sie eine einfache Frage
und gewinnen Sie ein Wochenende
in Salzburg in einem 5 Sternehotel
und zwei Tickets fur die Festspiele! [Telefonnummer

‘Vor und Nachname

‘E-Mail-Adresse

Bundesland
Wien

In welchem Jahr wurde Mozart
geboren?

v Ja, ich méchte am Gewinnspiel teiinehmen!
Ja, ich méchte den Newsletter abonieren!

Am Gewinnspiel teilnehmen! ]
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m Animationen

Mit CSS ist es méglich, Animationen ganz ohne Flash oder JavaScript zu erstellen. Da-
bei werden die Start-Eigenschaften eines Elements bis zu den End-Eigenschaften ver-
andert. Der Ubergang verléuft fliissig. Fiir die Animation wird zuerst eine @key£frame
Regel erstellt.

CSS @Qkeyframes meineAnimation{ ... }
Im folgenden Beispiel ist meineAnimation der Name der Animation. Natlrlich
i E kann auch ein anderer Name gewahlt werden. Innerhalb der @keyframes Regel

wird die Start-Eigenschaft mit £rom {..} und die End-Eigenschaften mit to {...}
festgelegt. Die Farbe andert sich von Blau nach Rot!

@keyframes meineAnimation {
from {background-color:blue;}
to {background-color:red; }

}

Nachdem die Animation (iber die @keyframes Regel erstellt wurde, muss sie (iber ei-
nen Selektor (ID, Class, usw) dem Element zugewiesen werden.

Daftir wird mit animation-name der Name der Animation angegeben und

mit animation-duration die Dauer der Animation festgelegt. Nach der Animation
nimmt das Element wieder seinen originalen Style an.

CSS animation-name: [Name];

il ]E Fir [Name] wird der Namen der @keyframes Regel eingetragen.
In diesem Beispiel: animation-name: meineAnimation;

SS animation-duration: [Value];

il ]E Fir [Value] wird die Dauer der Animation in Sekunden eingetragen.
In diesem Beispiel vier Sekunden: animation-duration: 4s;

div {width: 500px; height: 500px;
background-color:red;
animation-name: meineAnimation;
animation-duration: 4s;}

Das Beispiel verwandelt alle <div> Elemente vom Quadrat in einen Kreis.
Dauer der Animation ist 5 Sekunden.

@keyframes rundeEcken {
from {border-radius:0px;}
to {border-radius: 500px;}
}

div {width: 200px; height: 200px; margin:auto;
border: 20px solid red; border-radius: 500px;
animation-name: rundeEcken;
animation-duration: 5s;}
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Animationen Il

Die @keyframes Regel ist nicht nur auf ein £rom und to beschrénkt. Die einzelnen
Animatinsschritte kbnnen auch mit Prozentangaben definiert werden.
(von 0% bis 100%,).

CSS @keyframes animationsName { 0 - 100%{..} }

(@keyframes bewegung {
0% {top: Opx; left: Opx; background: red;}
25% {top: Opx; left: 200px; background: blue;}
50% {top: 200px; left: 200px; background: yellow;}
75% {top: 200px; left: Opx; background: green;}
100% {top: Opx; left: Opx; background: red;}

}
Verzoégerung
CSS animation-delay: [Wert];
Iil IE Die Eigenschaft bestimmt die Verzégerung des Animationsstarts.
animation-delay: 3s; wartet drei Sekunden bis die Animation startet.

#dasDIV {width:200px; height:200px; background:green;
position:fixed;
animation-name:bewegung; animation-duration:3s;
animation-delay:5s;}

<div 1d="dasDIV">Warte 5 Sekunden</div>

Wiederholungen

CSS animation-iteration-count: [Wert];

[i[ ]E] Die Eigenschaft bestimmt die Wiederholungen der Animation.
animation-iteration-count: 4; wiederholt die Animation viermal.
animation-iteration-count: infinite; wiederholt ohne Ende.

#dasDIV {width:200px; height:200px; background:green;
position: fixed;
animation-name:bewegung; animation-duration:3s;
animation-iteration-count:3;}

<div id="dasDIV">Drei Wiederholungen</div>

Zustand

CSS animation-play-state: ;

[i[ ]E] Bestimmt ob eine Animation pausiert oder lauft.
animation-play-state: paused; Die Animation pausiert
animation-play-state: running; Die Animation lauft (Standardwert)

#dasDIV:hover {animation-play-state:paused;}

N N T N N N N N N T N N N N R VRV VRV NV

<div id="dasDIV">Stoppe mich mit der Maus</div>
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m Animationen Il

Richtung der Animation

CSS animation-direction: [Wert];

Iil IE [Wert] Wechselt bei jedem Durchgang (Zyklus) seine Richtung.
normal Die Animation wird immer vorwarts abgespielt.
alternate Die Animation wechselt nach jedem Durchlauf die

Richtung.
reverse Die Animation wird immer riickwarts abgespielt.
Zustand der Animation
CSS animation-fill-mode: [Wert]:;
IEI IE [Wert] Definiert den Zustand nach der Animation.

forwards Das Element Ubernimmt die Werte des letzten
Animationsschrittes.

backwards Das Element ubernimmt die Werte des ersten
Animationsschrittes

both Verbindet die Werte von forwards und backwards.

Dauer zwischen den Schliisselbildern

CSS animation-timing-function: [Wert];
Ii’ IE [Wert] Die Timingfunktion bezieht sich auf die Dauer zwischen den
SchlUsselbildern. .ease, ease-in, ease-out, ease-in-out, linear,

step-start, step-end, cubic-bezier (), steps() usw.

Shorthand Propertie animation (Kurzschreibweise)

CSS animation: ... ;
Ii’ IE Die einfache CSS Eigenschaft animation fasst alle anderen animation-
Eigenschaften zusammen.

Das Beispiel ldsst ein Element aus der Bildschirmmitte hineinfliegen!

#meinDIV {position:fixed; background-color:#CCC;
animation: ausZentrum 3s;
animation-fill-mode: forwards;}
@keyframes ausZentrum ({
from {height:1%; width:1%; top:48%; right:48%;}
to {height:80%; width:80%; top:10%; right:10%;}

A A A A A A A A A A A A A N A A A N N A A A N N A A A N N A A N N N A A N N N A A N N A A N N N A A N N N A A N N A A A A A A A A

<div i1id="meinDIV">Hinweis</div>
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m Ubungen Animationen Hewtss

[N

Ubung A: Abstimmungsergebnis

Erstelle ein animiertes Balkendiagramm.

Die Balken (Ja 45%, Nein 37%, Egal 18%) haben eine unterschiedliche
Farbe

Die Balken wachsen von links nach rechts.
Die Balken erscheinen hintereinander (Verzégerung).
Verschonere das Diagramm mit CSS.

Abstimmungsergebnis

Ja 45%

Nein 37%

N

eeeeeeee

Ubung B: Rechtecke ins Zentrum

Vier rechteckige Div's sollen im Zentrum angeordnet werden.
Die Div's durfen sich nicht Gberlappen.
Jedes Div hat eine eigene unterschiedliche Farbe.

Die Div' fliegen von der Ecke ins Zentrum

1: von links oben

2: von rechts oben

3: von links unten

4: von rechts unten

Die Div's sollen auch in Hohe und Breite animiert werden (von klein nach
grofd).

Jedes Div hat eine unterschiedliche Timing-Funktion.
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Transformieren

Mit der CSS Eigenschaft transform lassen sich 2D und 3D Verdnderungen bewerk-

stelligen. Wir werden uns die 2D Verénderungen ansehen, weil damit die meisten 3D
Verénderungen auch visualisiert werden kbnnen.

Skalieren
CSS transform: scale(x,y)
Ii’ IE Verandert die GréRe eines Elements Uber die x-Achse (Breite) und die y-Achse
(Hohe). scale(1,1) istdie Originalgrofle, scale (0.5,0.5) istdie halbe

Grofle und scale (2,2) vergrolRert das Element um das doppelte.

Die x und y Achse Iasst sich auch direkt ansprechen:
transform: scaleX(2); transform: scaleX(1l.4);

@ Fiir die scale (x,y) Funktion sind positive und negative Zahlen (Dezimal und

Ganzzahlen) méglich. Bei transform: scale (1,-1) wird das Element
gespiegelt.

Das Beispiel zeigt eine animierte Unterstreichung von der Mitte heraus.

.mitUL {position:relative; display:inline-block;}
.mitUL:before {content: ""; position: absolute; width: 100%;

border-bottom: 3px solid black; bottom: 0; left: 0;
animation: meineAniStart 2s;}
@keyframes meineAniStart {

from {transform: scaleX(0);}
to {transform: scaleX(1l);} }

A A A A A A A A A A A A A N A A A N N A A A N N A A A N N A A N N N A A N N N A A N N A A N N N A A N N N A A N N A A A A A A A A

<hl class="mitUL">Unsere Abteilung als Profit-Center</hl>

Drehen
CSS transform: rotate (winkel) ;
Ii’ IE Dreht ein Element im Uhrzeigersinn. Bei einem negativen Winkel gegen den
Uhrzeigersinn.

Der Winkel-Wert wird als Zahl plus deg angegeben:
transform: rotate(45degq) ;

Andere Winkelmale sind grad (Gon), rad (Radiant), turn (Vollwinkel).
Bei deg entspricht eine Kreisumrundung 360°.

Das Beispiel simuliert einen analogen Sekundenzeiger.

#drehe {animation: meineDrehung infinite 60s linear ;
display: inline-block; margin: 20%;}
@keyframes meineDrehung {
from {transform: rotate(-90degq);}
to {transform: rotate(270deg);} }

N N A R T N e T R N N VR R VR V)

<div id="drehe">Sekunden &rArr;</div>
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Ubungen Transformieren

RIS

E l Ubung A: Spielkarten

m Erstelle eine Webseite mit drei Spielkarten.
(Bilder dazu sind sicher im Internet zu finden).

m Die Spielkarten sind zum Start verdeckt aufgelegt.
m Durch einen Klick auf eine Karte wird diese umgedreht.
m Es darf immer nur eine Spielkarte aufgedeckt sein.
m Das Umdrehen soll animiert sein.
m Freie kreative Ubung.
@ spielkarten x |+ v @
& > C Y G 34_A spielkarten.html#kreuzass2 & 0O ’
aauig
E ;l Ubung B: Polaroid
: @ Gustave Courbet Selbstp: x | 4+ v [ ]
|| SUChe |m Internet naCh e|nem & > C Y G E13_4_Transformieren/134B/134_B_Polaroid.html » 0% :
Selbstportrait eines berihmten
Malers.

m Erstelle eine Webseite mit dem
Bild in einer Polaroid Optik.

m Fuge einen Schatten hinzu.
m Drehe das Polaroid mit CSS.

m Beschrifte es mit dem Namen
des Kiinstlers.

Guste

gelfe, 1843 - 157
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HCL135

Verzerren

CSS

a8

transform: skew(x,y);

Verzerrt ein Element Uber einen Winkel fur die x oder y Achse.
Die x und y Achse lasst sich auch direkt ansprechen:
Form 1: transform: skewX(20degq) ;

Form 2: transform: skewY (10deg) ;

_, positiver Winkel 200 negativer Winkel

A
g2 ‘
10° —
X g3 -
| g§
v
| -

Verschieben

CSS

K8

transform: translate(x,y);

Verschiebt ein Element Uber die X-Achse und Y-Achse.

ebenfalls moglich.
Die Eigenschaft kann auch direkt angesprochen werden:

transform: translateX(2cm); Zwei Zentimeter nach rechts
transform: translateY (-35px); 35 Pixel nach oben

Als Werte kdnnen Pixel, cm, %, em usw. gesetzt werden. Negative Werte sind

Ein einfacher Tab-Reiter mit
4 transform: translate

=

Register A

.register {height:2em; display:inline-block;
border-radius:5px 5px Opx Opx; padding:10px;
border: 2px solid black;}

.register:hover {transform: translateY(-0.7em);}

#inhalt {background-color:#FFF; border:1px solid green;
transform:translateY (-1lem) ;}

<nav><span class="register">Start</span>
<span class="register">Infos</span>

<span class="register">Stammdaten</span></nav>
<div id="inhalt">Register A</div>

height:10em;

S S e e T R e e e T e e T O S e e T e e e T N A RV R

i

realisieren. z. B. transform: matrix(1, 2, -1, 1, 80, 80);

Komplexere Verformungen von Elementen lassen sich mit der matrix () Funktion
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m Transitions

Auch ohne Animationen oder Keyframe Regeln, lassen sich Ubergénge mit CSS defi-
nieren. Die transiton Eigenschaft kommt immer dann zu tragen, wenn sich ein Ele-
ment verdndert (z. B. durch :hover), beim Start und in Verbindung mit einer Transfor-
mation. Um einen weichen Ubergang zu erzeugen, muss man den Namen der CSS Ei-
genschaft und die Dauer angeben. Zusétzlich kann man noch eine Wartezeit und die
Geschwindigkeit angeben.

CSS

B

transition-property: [Wert]:;

Als [Wert] gibt man entweder die CSS Eigenschaft an, oder all um allen
Eigenschaften einen weichen Ubergang zu geben.
transition-property: background-color;

Der Ubergang wird nur auf die Hintergrundfarbe des Selektors angewandt.
transition-property: all; i

Alle Eigenschaften des Selektors bekommen einen Ubergang.

B

CSS transition-duration: [Wert];

il ]E Die Dauer des Uberganges. Als [Wert] gibt man eine Zahl in Sekunden an.
transition-duration: 2s; 2 Sekunden

CSS transition-timing-function: [Wert];

Die Geschwindigkeit des Uberganges.

Als [Wert] sind unter anderen folgende mdglich:

ease langsamer Start, dann schneller und gegen Ende wieder langsam
linear Gleiche Geschwindigkeit

ease-in  langsamer Start

ease-out langsames Ende

Darlber hinaus gibt es noch steps (int,start|end), step-start, step-
end, ease-in-out und cubic-bezir(n,n,n,n).

CSS

B

transition-delay: [Wert];

Verzogerung. Als [Wert] gibt man eine Zahl in Sekunden an.
transition-delay: 3s; 3 Sekunden Wartezeit bis zum Start.

.schalter {background:blue; color:white; padding:20px;

transition-property:all; transition-duration:3s;
transition-timing-function:ease;
transition-delay:0.5s;}

.schalter:hover {background:yellow; color:black;}

CSS

e

transition: [property] [duration] [timing-function] [delay]:;

Shorthand — man kann alle vier Eigenschaften mit einer zusammenfassen.

.schalter {transition: all 3s ease 0.5s;}

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024 [78]




m Ubungen Transitions HET1e

E I Ubung A: Button mit Ubergang
m Erstelle ein neues HTML Dokument.

m Gestalte zwei Buttons mit weichem Ubergang.

m Bei einem Hover soll ein 3D Effekt entstehen.

@ 3D Effekte lassen einfach sich durch einen verdnderten Box-Shadow realisieren.

4 Zuriick zur Website |

-

e

N Ubung B: Accordion
m Erstelle ein neues HTML Dokument mit einem Accordion

m Die Kategorien sind:
4 Legale Drogen
5 Sanfte Drogen
6 Harte Drogen

m Suche im Internet nach Beispielen fur die Kategorien
(z. B: Harte Drogen, Heroin, Opium usw.) mit Wirkung und Gefahren.

m Durch einen Klick auf die Kategorie soll der Inhalt mit den Beispielen
angezeigt werden — die anderen schlie3en sich.

m Das Offnen und SchlieRen soll animiert sein.
m Gestalte die Webseite anspruchsvoll mit CSS.

Legale Drogen
Weiche Drogen “
* Cannabis: wirkt psychoaktiv.

e LSD: kompletter Realitatsverlust.
» Exstasy: kann Erektions- und Orgasmusstérungen ausldsen.

Harte Drogen

N Ubung C: Miilltrennung
m Erstelle eine Webseite zum Thema "Mdlltrennung"
m Gestalte es mit einem Tab-Reiter.
m Freie kreative Ubung.

HTML & CSS | Lizenz CC by nc sa | Thomas Maier | www.css4.at | Graz, 2024 [79]




m CSS Variablen HCL141

Mit benutzerdefinierten Eigenschaften (custom properties) oder CSS Variablen kann

man zu Beginn Werte festlegen, die spéater bei einem Redesign nur einmal geéndert
werden missen.

Browsersupport ‘. e Q

var () 49.0 15.0 31.0 9.1 36.0

Variable festlegen

CSS :root {--variablenname: WERT; }
IEI IE Die Variablen sollten zu Beginn der CSS Anweisungen definiert werden. Der

Variablenname ist frei wahlbar, man muss aber Grof3- und Kleinschreibung
beachten, weil diese Case-Sensitive sind.

:root {--akzent: #009;}

Variable abrufen

CSS css-selector {css-eigenschaft: var(--variablenname) ;}
IEI IE Die festgelegte Variable kann nun im gesamten CSS Bereich mit var ()
abgerufen werden.

hl {color: var(--akzent);}

IEI |E Um sicher zu gehen, kann man einen Fallback definieren der dann angewandt
wird, wenn der Browser die Variablenfunktion nicht versteht. Daflr wird ein
Beistrich gesetzt und der Fallback-Wert hinzugefiigt.

hl {color: var(-—-akzent, blue);}

Beispiel zur Nutzung von unterschiedlichen Variablentypen

:root {--schriftfarbe: #333;
--schriftart: Arial, Times;
--schriftgr: 2em; }

hl {color:var(--schriftfarbe, blue);
font-family:var (--schriftart);
font-size:var (--schriftgr, 3em);}

p {color:var (--schriftfarbe, black);
font-family:var(--schriftart) ;}

<h1>0kologisch Einkaufen!</hl1>
<p>Gut und giinstig - die Umwelt freuts!</p>
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m calc() Funktion

HCL142

den z. B. width:

Mit der calec () Funktion kbnnen einfache Berechnungen in die CSS Anweisungen ein-
gebunden werden. Diese sind jedoch nur bei Eigenschaften méglich, die ein nummeri-
sches Mal3 erwarten (z. B: width, height, font-size, margin, padding
usw.). Dabei kénnen Berechnungen zwischen unterschiedlichen Mal3en angestellt wer-
calc(l0em - 30px) ;

Browsersupport ‘. e Q O
calc() 26.0 9.0 16.0 7.0 15.0
CSS CSS-Eigenschaft: calec();

Ii‘ ‘E Mégliche Operationen sind

Addition ( +)
Subtraktion ( -)
Multiplikation ( * )
Division (/)

sowie Klammern. Vor und nach dem Rechenzeichen muss ein Leerzeichen
gesetzt werden (zumindest bei Plus und Minus).
Unmogliche Rechenergebnisse (z. B: Division durch Null, oder eine negative Zahl
fur width) werden ignoriert.

font-size: calc(1l2pt + 1lem);
width:
min-width: calc((60% + 8px) / 2 ));

calc(80% - 2 * 3px);

Nattirlich kann man die calc () Funktion mit CSS Variablen var () kombinieren.

:root {--breite:300px;

--schrift:12pt;}

#eineBox {height: 200px; border: 3px solid red;
width: calc(var (--breite) + 100px) ;
font-size: calc(var(--schrift) * 2);}

<div id="eineBox">Drinnen ist es dunkel</div>

@ Ein Fallback setzt man (iber die CSS Reihenfolge!

#eineBox {height: 200px; border: 3px solid red;
width: 400px;
width: calc (var (--breite) + 100px);
font-size: calc(var(--schrift) * 2);}
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counter() Funktion e

Neben dem <ol> Element, kann man auch mit CSS die Anzahl der Verwendungen
durchnummerieren lassen. z. B. jede Uberschrift <n1> durchnummerieren.

Dafiir muss man zuerst den Zahler mit der CSS Eigenschaft counter-reset auf Null
setzen und dem Z&ahler einen Namen geben. Vorzugsweise im Selektor fiir den
<body>, damit der Z&ahler flir das gesamte Dokument gilt.

CSS counter-reset: NAME;

body {counter-reset: abschnitt;}

Im Anschluss wird im Selektor flir das gewiinschte Element der Zéhler aktiviert. Als Se-
lektor verwenden wir ein h2 Element mit einem : :before Pseudoelement. Damit wird
bei jeder Uberschrift der zweiten Ebene vor dem Text der Zahler hinzugefiigt.

CSS counter-increment: NAME;

h2::before {counter-increment: abschnitt;}

Mit der content Eigenschaft und der counter () Funktion bestimmen wir das Ausse-
hen.

CSS content: counter (NAME) ;

body {counter-reset: abschnitt;}
h2::before {counter-increment: abschnitt;
content: "Kapitel " counter (abschnitt) ": ";}

Z&hler verschachteln (mehrere Ebenen durchnummerieren)

body {counter-reset: ersteEbene;}
hl {counter-reset: zweiteEbene;}
hl::before {counter-increment: ersteEbene;

content: "Kapitel " counter (ersteEbene) ": ";}
h2::before {
counter-increment: zweiteEbene;
content: counter (ersteEbene) "." counter (zweiteEbene) " ";}

<hl>Unternehmensfithrung</hl>
<h2>Die Planung</h2> Kapitel 1: Unternehmensfihrung
<h2>Die Kontrolle</h2>

<hl>Personalmanagement</hl>
<h2>Arbeitnehmer haben Rechte</h2>

1.1 Die Planung

1.2 Die Kontrolle

<h2>Motivierte Mitarbeiter</h2> Kapitel 2: Personalmanagement
<hl>Okomanagement</hl> 2.1 Arbeitnehmer haben Rechte
<h2>Grundlagen</h2>

<h2>Instrumente</h2> 2.2 Motivierte Mitarbeiter

Kapitel 3: Okomanagement I-

3.1 Grundlagen

3.2 Instrumente
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Ubungen CSS Funktionen impressum b

A Ubung A: Farbpalette
m Erstelle ein neues CSS Stylesheet

m Definiere mit CSS Variablen eine eigene Farbpalette im externen
Stylesheet.
--meinBlau, --meinRot, --Akzentl usw.

m Binde das CSS Stylesheet in ein beliebiges HTML Dokument ein.
TIPP: <1ink rel="stylesheet" ...

m Teste deine Farbpalette.
m Freie kreative Ubung.

Ubung B: Impressum
Offne das HTML Dokument impressum.html
Definiere die Schriftarten mit CSS Variablen.
o Schriftfamilie fir Uberschriften
o Schriftfamilie fur Lauftext
m Definiere eine CSS Variable fur die SchriftgroRe mit 12pt.

m Die SchriftgroRen sollen mit calc() und der CSS Variable fur die
SchriftgréRe berechnet werden.

o h1
o h2

doppelt so grol3 wie die CSS Variable

plus 0.5em zur CSS Variable
o h3 plus 2pt zur CSS Variable
o p die CSS Variable

m Erstelle einen verschachtelten counter () fiir <h2> und <h3>
(Nummerierung fiir die Uberschriften)

1. Disclaimer - rechtliche Hinweise

1.1 Haftungsbeschrankung

Die Inhalte dieser Website werden mit groBtméglicher Sorgfalt erstellt. Der Anbieter iibernimmt jedoch keine Gewshr fiir die Richtigkeit, Vollstindigkeit und Aktualitit der
bereitgestellten Tnhalte. Die Nutzung der Inhalte der Website erfolgt auf eigene Gefahr des Nutzers. Namentlich gekennzeichnete Beitrige geben die Meinung des jeweiligen Autors und
nicht immer die Meinung des Anbieters wieder. Mit der reinen Nutzung der Website des Anbieters kommt keinerlei Vertragsverhiltnis zwischen dem Nutzer und dem Anbieter zustande.

1.2 Externe Links

Diese Website enthlt Verkniipfungen zu Websites Dritter ("externe Links"). Diese Websites unterliegen der Haftung der jeweiligen Betreiber. Der Anbieter hat bei der erstmaligen
Verkniipfung der externen Links die fremden Inhalte daraufhin iiberpriift, ob etwaige RechtsverstBe bestehen. Zu dem Zeitpunkt waren keine RechtsverstdBe ersichtlich. Der Anbieter
hat keinerlei Einfluss auf die aktuelle und zukiinftige Gestaltung und auf die Inhalte der verkniipften Seiten. Das Setzen von externen Links bedeutet nicht, dass sich der Anbieter die
hinter dem Verweis oder Link liegenden Inhalte zu Eigen macht. Eine stindige Kontrolle der externen Links ist fiir den Anbieter ohne konkrete Hinweise auf RechtsverstdBe nicht
zumutbar. Bei Kenntnis von RechtsverstdBen werden jedoch derartige externe Links unverziiglich geldscht.

1.3 Urheber- und Leistungsschutzrechte

Die auf dieser Website verdffentlichten Inhalte unterliegen dem Urheber- und Leistungsschutzrecht. Jede vom Urheber- und Leist echt nicht Verwertung bedarf
der vorherigen schriftlichen Zustimmung des Anbieters oder jeweiligen Rechteinhabers. Dies gilt insbesondere fiir Vervielfaltigung, Bearbeitung, Ubersetzung, Einspeicherung,
‘Verarbeitung bzw. Wiedergabe von Inhalten in Datenbanken oder anderen elektronischen Medien und Systemen. Inhalte und Rechte Dritter sind dabei als solche gekennzeichnet. Die

laubte Vervielfiltigung oder Weil be einzelner Inhalte oder kompletter Seiten ist nicht gestattet und strafbar. Lediglich die Herstellung von Kopien und Downloads fiir den
personlichen, privaten und nicht kommerziellen Gebrauch ist erlaubt. Die Darstellung dieser Website in fremden Frames ist nur mit schriftlicher Erlaubnis zulissig.

2. Datenschutzerkldrung
2.1 Datenschutz

Nachfolgend méchten wir Sie fiber unsere Datenschutzerklirung informieren. Sie finden hier Informationen iiber die Erhebung und Verwendung persénlicher Daten bei der Nutzung
unserer Webseite. Ich weise ausdriicklich darauf hin, dass die Dateniibertragung im Internet (2.B. bei der Kommunikation per E-Mail) Sicherheitsliicken aufweisen und nicht liickenlos
vor dem Zugriff durch Dritte geschiitzt werden kann. Die Verwendung der Kontaktdaten meines Impressums zur gewerblichen Werbung st ausdriicklich nicht erwiinscht, es sej denn i
hatte zuvor eine schriffliche Einwilligung erteilt oder es besteht bereits eine Geschiftsbeziehung.

2.2 Personenbezogene Daten

Sie kénnen unsere Webseite ohne Angabe personenbezogener Daten besuchen. Soweit auf mej
erfolgt dies, soweit mbglich, auf freiwilliger Basis. Diese Daten werden ohng
ibagziindet. inhaltlich ausgestaltet oder gedindert
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m Attributselektoren HeL1ad

Mit dem einfachen Attributselektor kbnnen Elemente angesprochen, die ein bestimmtes
Attribut besitzen. Zur Erinnerung: in <p title="Absatzl"> ist title das Aftribut.
Angesprochen wird das ganze Element indem der Attributselektor mit eckigen Klam-
mern im CSS Bereich angegeben wird. z. B: [title] {color:red;}

CSS [Attribut]: {CSS Eigenschaft;}
Ii' |E Im Beispiel werden alle Pflichtfelder blau eingefarbt und alle Beschriftungen die
ein Title Attribut haben eine rote Schriftfarbe zugewiesen.

[required] {background-color:blue;}
{color:red;}

<label for="vorname" >Vorname: </label>
<input name="vorname" id="vorname" type="text" required ><br>
<label for="nachname" >Nachname: </label>

<input name="nachname" id="nachname" type="text" required >

CSS [Attribut=Attributwert]: {CSS Eigenschaft;}
Ii' |E Gibt man dem Attribut zusatzlich (durch ein = Zeichen) einen Wert mit, so werden
nur jene Elemente angesprochen, die sowohl Attribut als auch den passenden

Wert haben. Im Beispiel wird nur der Reset-Button durchgestrichen.

[type=reset] {text-decoration: line-through;}

<button type="submit">Absenden</button>
<button type="reset">Zuriicksetzen</button>

Ii' |E Es gibt drei Teiliibereinstimmungen fiir die Attributwerte.
[Attribut*="abc"] € Zeichenkette zu Beginn des Attributwertes

[Attribut$="xyz"] € Zeichenkette am Schluss des Attributwertes
[Attribut*="klm"] € Zeichenkette innerhalb des Attributwertes.

[href*="http://"] {font-weight: bold }
{color: green }
[title*="Graz"] {font-style:italic;}

<a href="http://www.css4.at">CSS4 Lernplattform</a>
<a href="http://www.wordpress ">Blog Anbieter</a>
<hl title="Fiir Graz und Graz-Umgebung">In ihrer Region</hl>

@ Attributselektoren kénnen mit anderen Selektoren verbunden werden:
Universalselektor: * [ Attribut] 2> *[title="Wichtig"] {..;}
Typselektor: element [Attribut] 2> alhref$="_.net"] {..;}

Klassenselektor: .klasse[Attribut] =2 .bild[src*="png"] {..;}
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Image Map Austria.png

Mit einer Image Map kann der Anwender per Maus auf ein Detail in einem Bild klicken
um damit einen Verweis (Link) auszufiihren. z. B. Es wird eine Osterreichkarte ange-
zeigt und er User kann ein Bundesland auswéhlen. Zuerst wird ein beliebiges Bild mit
dem Attribut usemap eingefiigt (mit #). Dann ein <map> Element mit dem Attribut
name, welches gleich sein muss (ohne #) wie das usemap Afttribut im Bild. Innerhalb
des <map> Tags wird liber das <area> Element der anklickbare Bereich festgelegt.

HTML <img src="" .. usemap="#mapname">
<map name="#mapname">
<area shape="" coords="" href="" target="">
</map>

BHD Es kdnnen beliebig viele <area> Tags innerhalb des <map> Elements gesetzt
o werden. Folgende Attribute sind maglich:

shape bestimmt die Form
shape="rect" < eine rechteckige Flache
shape="circle" < ein Kreis
shape="poly" < ein Polygon

coords bestimmt die Koordinaten der Form

Flr shape="rect" (gilt coords="x1, yl, x2, y2"

1 =340,yl1 =63
EEEwErle)

x2 = 580, y1 = 260

FUr shape="circle" (ilt coords="x, y, r"
x = Mittelpunkt, Anzahl der Pixel von links
y = Mittelpunkt, Anzahl der Pixel von oben
r = Radius in Pixel
FUr shape="poly" gilt coords="x1, yl, x2, y2 .. xn, yn"

href und target bendtigt man fir den Verweis.

<img src="Austria.png" width="800" heigth="450"
usemap="#AustriaKarte">
<map name="#AustriaKarte">
<area shape="rect" coords="340, 63, 580, 260"
href="http://www.ooe.gv.at"
alt="Oberoesterreich" target=" blank" >
</map>
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m Ubungen Image Map neatet

Ubung A: Fehlersuchbild

3
|;<<<<:

Offne mit einem Bildbearbeitungsprogramm ein beliebiges Bild
Retuschiere in dem Bild funf Fehler

Erstelle ein neues HTML Dokument.

Die funf Fehler sollen Uber eine Image Map anklickbar sein.

Baue ein Feedback ein
(wenn man auf einen Fehler klickt, soll eine Rickmeldung kommen!)

m Gestalte die Seite mit CSS anspruchsvoll. Freie kreative Ubung.

@ Im Internet findest du zahlreiche Image-Map Generatoren
Z. B. aufhttps://www.image-map.net

@ Mit der CSS Eigenschaft cursor kann man den Mauszeiger verandern.
z.B. #meinbild:hover {cursor:pointer;}

Fehlersuchbild

Finde die 5 Fehler im linken Bild
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Internetquelien und online Tools

Background Image Generator
http.//bg.siteorigin.com/

css4.at Lernplattform
https.//www.css4.at

dict.cc Worterblcher
https.//www.dict.cc/

Duden onine
https.//www.duden.de/woerterbuch

ExtractMetaData — Meta Daten auslesen
https.//www.extractmetadata.com/de.html

flickr Fotocommunitiy
https.//www.flickr.com/

Fundamentum — padagogisches Forum
http:/fundamentum.xobor.de/

Google (nahezu alle Dienste)
https.//www.google.at

MDN web docs — Mozilla fiir Entwickler
https.//developer.mozilla.org/de/

Mediaevent — CSS, HTML und JS mit {stil}
https.//www.mediaevent.de/

openstreetmap
https.//www.openstreetmap.org

Peter Kropff Tutorials
https.//www.peterkropff.de/

pixabay Bilderplattform
https://pixabay.com/de/

php.net — Benutzerhandbuch
https.//www.php.net

PHP-Einfach.de Tutorials
https.//www.php-einfach.de

selfhtml.org — Die Energie des Verstehens
https://selfhtml.org/

stackoverflow — developers empowering
https.//stackoverflow.com/

W3C CSS Validation Service
http://jigsaw.w3.org/css-validator

W3C Markup Validation Service
https://validator.w3.org

w3schools.com — Web Developer Site
https.//www.w3schools.com/

Wikimedia Commons
https.//commons.wikimedia.org

Wikipedia — die freie Enzyklopadie
https.//de.wikipedia.org
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